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. Stell Dich den Herausforderungen!

ische Welten
erwarten Dich!

Teil Il der Nordland-Trilogie. Tédliche Gefahr fiir Lo-
wangen! Die Bedrohung durch die Orks schien J|
schon gebannt, doch nun droht erneut Unheil fir
Aventuriens Norden. Die Schwarzpelze brechen in
die fruchtbare Svelltebene ein und niemand kann
ihren Heerwurm aufhalten. Die letzten Verteidungs-
reihen sind (berrannt...! Wenn keine Einigung er-
zielt wird, und sel es mit Hilfe der Gotter, fllt das
Land unter die Knechtschaft der finsteren Horden...!
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Du bist Mircho, Herrscher von Methien und kehrst nach
jahrelangen, erfolgreichen Reisen als machtiger Kimpfer, 8
zusammen mit einer handvoll Mdnnern In Deine Heimat [
zurlick. Das Orakel hat Dir die Macht veriehen, von der

Du schon immer getrdumt hast. Du muft entsetzt fest-
stellen, daB sich das Land verdndert hat. Deine Heimat
wurde (berfallen - Du siehst Dein Dorf brennen. Die
Einwohner sind tot. Blind vor Wut schwérst Du Rache.

25 = Telafon 0621-4805.0 * Telefax 06;

% - ’ . ¢ Eine blutige, erbarmungsiose Rache all jenen, die fir
E i - . ¥ . diese Schandtat verantwortlich sind ...| Deine Strategie
- entscheidet Uber das Schicksal von Methien.
-
-
U

Teil | der Nordland-Trilogie. Im duBersten Nordwesten |
Aventuriens, einer wvon Fjorden durchzogenen i
Kistenlandschaft mit dichten Wéldern und steilen
Bergketten, liegt Thorwal. Die Stadt droht, von tau-
senden Orks (bernommen zu werden. Es beginnt
die Suche nach der Schicksalsklinge, dem legen-

ddren Zyklopenschwert. Die einzige Hoffnung, die _
wilden Horden aufzuhalten. Thorwals Schicksal liegt
in Deiner Hand!



Editorial

Jedem das Seine

Getreu diesem Motto begriiflen wir Sie (oder
Dich, ganz nach Belieben) zur zweiten Aus-
gabe von PC JOKER PUR. Dieses Heft stellt
ein absolutes Novum am deutschen Markt fiir
Zeitschriften rund um PC-Spiele dar, da es als
einziges die volle redaktionelle und gestalte-
rische Qualitét eines Magazins fir 7,— DM
zum halben Preis offeriert. Es handelt sich
dabei némlich um eine um Beitrége wie Spe-
cials, Interviews oder Leserbriefe abgespeckte
Version des reguléren PC JOKER, den es
ibrigens auch noch fiir 14,80 DM als PC JO-
KER TOTAL mit einer randvollen Begleit-CD
voller brandaktueller Spieledemos, Patches,
Screenshots, Savesténden und Extras gibt. Je-
dem das Seine eben.

Obwohl auch PC JOKER PUR fortan monat-
lich die allerneuesten Previews und Spiele-
tests, gepriifte Losungshilfen dazu, Updates
und sogar Charts an den Kiosk bringt, hoffen
wir dennoch, daf die Bekanntschaft des Le-
sers damit eine kurze ist. Die ,Vollversionen”
unserer Publikationen (PC JOKER ist nicht
umsonst die dienstlteste Zeitschrift fiir PC-
Entertainment hierzulande) sind némlich den
vergleichsweise geringen Aufschlag mehr als
wert, und vorliegende Variante soll den Kéu-
fer eigentlich nur von deren Qualitéten iber-
zeugen — schlieBlich will man ja gerade im
heutigen Uberangebot an einschlédgigen Ma-
gazinen nicht die Katze im Sack kaufen. In
diesem Sinne findet sich auf den folgenden
Seiten auch eine Abo-Offerte fiir PC JOKER
und PC JOKER TOTAL, die gerade kiihle
Rechner nicht ausschlagen sollten: Auf
Stammleser warten die deutschen Verkaufs-
versionen von Hit-Spielen wie dem Sierra-
Adventure ,Gabriel Knight ll” und dem
MicroProse-FuBBballmanager , Teamchef” als
Gratispramien!

Dennoch wollen wir hier freilich auch all je-
nen gute Unterhaltung beim Lesen wiinschen,
denen die pure Version des Hefts (auch we-
gen des giinstigen Preises) gerade recht
kommt. Freilich nicht, ohne ihnen noch mitzu-
teilen, daf3 sie diesen Monat ein exklusives
Interview mit Criterion, die neuen 3D-Be-
schleunigerkarten auf dem Priifstand, Vorstel-
lungen der besten Shareware-CDs, ein tolles
Preisausschreiben, ein geniales Postspiel und

noch vieles mehr verpassen. Und das wegen
nur 3,10 DM Preisdifferenz. ..
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Geriuchten zufolge will sich Sony
von der Konzerntochter Psygno-

sis schon wieder trennen - und
das, obwohl die Briten nicht weniger als zehn hochinteressan-
te Nevigkeiten fir das Restjahr angekindigt haben!

DAS AUTO-
QUARTETT

Begeisterte Crash-Piloten diirfen sich bei
DESTRUCTION DERBY 2 auf weitere Nas-
car-Boliden sowie extrem lange Rennpi-
sten mit Hochgeschwindigkeitskurven und
dreidimensionalen Streckenelementen
freven. Neuerdings lassen sich zudem
Zeitlupenaufnahmen der besten Szenen
bzw. Rennen erstellen, und mit dem
~Smash’em up Construction Set” kann
man eigene Stuntkurse bauen, um so noch
dramatischere Kollisionen zu provozieren.
Ansonsten gibt es einen Saison-Modus in
der Meisterschaftsliga und die schon fir
den Vorgénger versprochene Netzwerk-
option.

Aus demselben Programmierstall kommt
das kaum weniger materialmordende

MONSTER TRUCK mit gnadenlos getunten
Jeeps, Pickups etc. als Hauptdarstellern.
Mit Hilfe eines Kompasses und bei volliger
Bewegungsfreiheit lotst man die mechani-
schen Alptraume auf XXL-Radern durch
voll texturierte 3D-Sandstiirme, Hurricans,
Nebelwélder und endlose Wiisten. Und
damit nicht allein das Wetter fir Abwechs-
lung sorgt, gibt's auch Demolier-Wettbe-
werbe, Kurz- und Langstreckenrennen so-
wie Stunt-Shows.

Alles, was die Formel-1-Saison 1995 zu
bieten hatte, soll man dann bei FORMEL 1
wiederfinden: die originalen Kurse, Fahrer
und Rennstélle. Als Kommentator wurde
gar der legendére Bleifuindianer Jochen
Maas verpflichtet, ansonsten schmeicheln
sich entweder digitalisierte Motorengeréu-
sche oder die rockigen Kldnge der Hoch-
geschwindigkeitsgitarristen Joe Satriani

el o

SCHUMACHER 1
BENETTON RENAULT
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und Steve Vai ins Ohr. In der Vorabversion
konnte der bereits fahrfertige Arcade-Mo-
dus durch seine ausgezeichnete Spielbar-
keit Uberzeugen; die ,richtige” WM-Simu-
lation soll dagegen in erster Linie mit Rea-
litétsnéhe (inklusive Regenfahrten) glén-
zen.

Das Anti-Gravitations-Rennen , WipEout”
enttéuschte im letzten Jahr wegen der
miBglickten Steverung, und genau das
soll sich nun beim Nachfolger WIPEOUT
2097 drastisch éndern. Angekiindigt sind
zudem neue Rennklassen, ein verfeinerter
Arcade-Modus mit Boxenstopps und
Checkpoints sowie noch gemeinere Waf-
fensysteme — u.a. Plasma-Bolts und Don-
nerbomben. Uber jede Strecke diirfen da-
bei bis zu zwdlf der rabiaten Gleiter het-
zen, wovon wiederum maximal zwei von
menschlicher Hand gesteuert werden.

WipEout 2097



VIER WEGE INS
ABENTEUER

Das auf den Romanen von Terry Pratchett ba-
sierende und erst kiirzlich eingedeutschte
Gag-Adventure ,Discworld” war ein grof3er
Erfolg fiir den eigentlich nur méBig begabten
Zauberer Rincewind. Noch mehr freut er sich
dariber, daf Gevatter Tod inzwischen amts-
mide geworden ist, denn so darf er jetzt bei
DISCWORLD II: MISSING PRESUMED dessen
Arbeitsplatz iilbernehmen. Auf3er ihm sind
weitere 60 Charaktere mit von der humorig
abenteuerlichen Partie, allesamt wurden sie
in den SVGA-Farbtopf getunkt. Die deutsche
Stimme Rincewinds stammt iibrigens von
Arne Elsholz, der sonst Tom Hanks synchro-
nisiert, withrend in der englischen Fassung
der ehemalige Monty Python-Star Eric Idle
magische Worte murmelt.

DIE STADT DER VERLORENEN KINDER be-
ruht nicht nur auf dem gleichnamigen Film,
auch als Entwickler konnte man mit dem
preisgekronten Regie-Duo Jeunet und
Caro (,Delicatessen”) zwei Leute vom Fach
gewinnen. Die digitale Hauptrolle spielt
die zehnjdhrige Miette, die an 100 geren-
derten Schauplatzen nach den verschwun-
denen Kleinen sucht. Ihr stehen rund zwei
Dutzend weitere, im Motion-Capture-Ver-
fahren aufgenommene Darsteller zur Seite.
Aus prominenter Feder stammt auch die
atmosphdérische Soundkulisse, denn sie
wird von ,Twin Peaks”-Komponist Angelo
Badalamenti beigesteuert.

Die Freunde des schwarzen Humors kom-
men schlieBlich bei dem mit Puzzle- und
Actionelementen ausgestatteten Grusical
ZOMBIEVILLE auf ihre Kosten. Dort diirfen
sie als Reporter in einer Militdrbasis her-

umschniffeln, um Hinweise auf heimlich
durchgefiihrte Atomtests oder gar Untote
zu entdecken. Zwischendurch stofBen sie
auch auf eingeblendete FM-Zwischenvi-
deos, withrend pausenlos mit Sprachaus-
gabe zu rechnen ist. Und die Soundbeglei-
tung dient hier mal nicht nur der akusti-
schen Belebung, denn die Lésung vieler
Rétsel soll genaues Hinhdren erfordern.
Fantasyvolles Puzzeln ist dafiir in dem sur-
real angehauchten ,Windows”-Adventure
BLUE ICE angesagt: Ein Kénigskind mit
steinernem Herz bereist die vom ewigen
Eis bedeckte Welt Icia und taucht dabei tief
in die eigene Vorstellungswelt ein. Mehre-
re Dutzend Schauplétze mit Hunderten
von Knobeleien gilt es zu besuchen — wer
samtliche Ratsel gelost hat, darf an einem
weltweit ausgeschriebenen Wettbewerb
teilnehmen.

Die Stadt der verlorenen
Kinder

Discworld Il: Missing Presum

Blue Ice

Zombieville

Ecstatica ll

EIN DOPPELTER
GENRE-COCKTAIL

ECSTATICA |l ist die Fortsetzung des 1994 erschie-
nenen 3D-Actionaventures mit aus Ellipsoiden zu-
sammengesetzten Darstellern. Die automatisch
wechselnde Kameraperspektive riickt sie stets ins
rechte Licht, wihrend der Spieler durch eine mittel-
alterliche Welt voller Hohlen, Dérfer, Walder und
Friedhofe streift. Hier erwarten ihn die Schergen ei-
nes ddmonischen Magiers, die sein Alter ego in
Echtzeit mit Faust, Schwert oder Zauberspruch be-
zwingen muf3.

Weitaus komplexer geht es bei dem
Rollenspiel /Adventure-Mix SENTIENT zu, der mit
zahllosen Handlungsstrangen aufwartet, die wohl
nur ein Detektiv entwirren kann: Auf einer Raumsta-
tion muB3 man ein gefdhrliches Virus unschadlich
machen und nebenbei einen Mord aufkléren, fir
den alle 60 (eigenstindig handelnden) Besatzungs-
mitglieder als Téter in Frage kommen. Die Verhore
finden in tber 200 Render-Korridoren statt, wo
noch ein ganzer Schwung weiterer Rétsel auf seine

Erlosung wartet. (md)

Sentient




Der kirzlich erfolgte ZusammenschluBB mit Domark und
U.S. Gold zur Firmengruppe Eidos hdlt Core Design nicht
von der eigentlichen esl'immm:lg ab: Noch vor Weihnach-
ten veroffentlicht man wieder drei actionreiche 3D-Titel.

TOMB RAIDER

— Die Lack & Leder-Amazone Lara Croft sucht in diesem ac-
tiongeladenen 3D-Adventure nach einem magischen Artefakt,
das irgendwo in vier riesigen Hohlenwelten voller Ruinen, Pald-
ste, Tunnels und Gewasser verborgen ist. Unfreundliche Poly-

' gon-Tiere nimmt Lara dabei mit ihren Karatetechniken, unter-
- wegs aufgelesenen Bleispritzen oder einer Prise Magie aufs

Korn. Zusétzlich mul3 die Grabréuberin allerlei knifflige Rétsel

|6sen und tédlichen Fallen ausweichen. Ahnlich wie bei ,Alone

in the Dark” wird die tastaturgesteverte Schénheit von automa-
tisch wechselnden Kameraperspektiven ins rechte Licht geriickt:

Fir die lebensnahen Bewegungen der Hauptdarstellerin sorgen

nicht weniger als 2.000 Animationsstufen, dazu gibt es sorgfal-

s : tig berechnete Lichtquellen und locker eingestreute FM-Videos.
-~ SWAGMAN

- Die achtjéhrigen Zwillinge Zak und Hannah werden in diesem
. originellen Actionadventure stindig von Alptrdumen geplagt.

Dafisr verantwortlich ist der bése Swagman - er hélt namlich
iene zehn guten Elfen gefangen, die normalerweise die scho-
A | nen Tréume bringen. Um sie zu befreien, miissen die maus-
' g | oder tastengesteverten Zwillinge insgesamt 17 Locations berei-
q 1| sen, die alle aus der Vogelperspektive zu sehen sind. Der Spaf3
1 ﬁ beginnt in der elterlichen Wohnung, den abwechslungsreichen
[l" ' Hohepunkt bildet natirlich das bizarre Alptraumreich des Kid-

ll | nappers. Dort verwandelt sich das niedliche Heldenduo plotz-
PSS | lich selbst in zwei méchtige Traumbestien, die ihren Angreifern
| mit eingesammelten Killer-Frisbees, Kirschbomben und Blitz-
| lichtern Saures geben. Tja, besser gut gekémptft als schlecht ge-
traumt!

BLAM! MACHINEHEAD

Core Designs Projekt Nummer drei verzichtet schlieBlich véllig
auf jedwede abenteuerliche Verkleidung und bietet Action pur:
Nur unterbrochen durch die Einsatzbesprechungen in Form von
eingeblendeten FM-Videos, jagt Dr. Kimberley Stride mit ihrem
Hover-Bike durch 15 Spielabschnitte, in denen neben den aus-
zuschaltenden Zielen auch sonst noch allerlei Feinde herum-
schwirren. Man erblickt das Geschehen immer aus ihrer Sicht
und genief3t in den engen Tunnels, Wistenlandschaften etc.
volle Bewegungsfreiheit — was auch bitter nétig ist, denn es
wimmelt iiberall von Polygon-Mutanten, stihlernen Spinnen
und sonstigen Insekten, die man mit den mitgefihrten Laser-
knarren, Raketen, Minen etc. bekémpft. AuBerdem darf sich Dr.
Stride gewissermafen als Pfadfinderin betdtigen und findet so
mit etwas Gliick nicht nur diverse Termitenhiigel und Kernreak-
toren, sondern auch unterirdische Cyber-Highways, iber die
sie mit ihrem futuristischen Bike brows..., éh, brausen kann.

(md)
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DEADLY VIRUS APPROACHIN

DAS
STRATEGIE-SPIEL
FUR DEN
CYBER FREAK

CYBER SPACE - DIE LETZTE GRENZE. TRACER ENTFUHRT SIE
IN DIE VIRTUELLE WELT DES 2 1. JAHRHUNDERTS. IN EINER
ECHTEN 3D UMGEBUNG KAMPFEN SIE AUF MEHR ALS 50
LEVELS GEGEN EINE TODBRINGENDE, KUNSTLICHE INTELLI-
GENZ. SIE RASEN DURCH DIE VERSCHIEDENSTEN SCHWIERIG-
KEITSSTUFEN - IMMER GEJAGT VON EINEM TODLICHEN VIRUS,
DER IHNEN STANDIG AUF DEN FERSEN IST.

ﬂ

7th LEVEL.  FUTURE ENDEAVORS

—

INTERNET: WWW.7THLEVEL.COM AND WWW.ENDEAVORS.COM « COMPUSERVE, MSN AND AOL: USE SEVENTH




Mit diesem abenteverlichen GrofBlereignis stellt Virgin einen
neven Hausrekord auf: Stolze sieben Millionen US-Dollar
Entwicklungskosten machen das Adventure zum bislang teu-
rersten Projekt der englischen Jungfraven!

Insgesamt 230 Leute werkelten drei Jahre
lang an diesem Spiel, das im Oktober auf
drei CDs in deutscher Sprache ausgeliefert
wird. Dabei weist das Mammutprojekt un-
verkennbar Parallelen zu dem Kultstreifen
,Falsches Spiel um Roger Rabbit” auf -
und das nicht nur, weil der populére Hol-
lywood-Mime Christopher Lloyd auch hier
eine (Haupt-) Rolle inne hat:

Als einziger menschlicher Akteur wird sich
der Star aus Kassenkniillern wie ,Zuriick
in die Zukunft” oder ,Addams Family” in
der Rolle des erfolgreichen Zeichners Mal
Block (haha) durch einen héchst turbulen-
ten Digi-Cartoon schlagen miissen. Aber
was ist er auch mit seinem Leben als
Schépfer der ,Fluffy Schnuckelhdschen
Schow” nicht zufrieden2 Da ihn der Kin-
derkram nach zehn Jahren hoher Ein-
schaltquoten anddet und er lieber morbide
Comics zeichnen wiirde, wird ihm sein
Herzenswunsch mehr oder weniger erfiillt:
Eines Morgens erwacht unser Held in ei-
ner Zeichentrickwelt, die zur Halfte aus
der Staffage seiner TV-Serie, zur anderen

aus seinen nun erschreckend realen Di-
ster-Phantasien besteht. Jetzt muf3 der
Mann also den Heimweg in die wahre
Welt durch diese beiden Szenarien antre-
ten (hintereinander), wobei ihm aber die
Umsturzpléne eines bésen Diktators in die
Quere kommen.

Man wird den nahtlos in das knallbunte
Bildschirmgeschehen eingebundenen Mal
Block (im ersten Kapitel zudem den Hasen
Flux) daher mittels Maus in bewdahrter
Point & Click-Tradition durch insgesamt 78
zumeist bildweise umschaltende und mit
zahllosen Hintergrundanimationen auf-
wartende Schauplétze scheuchen. Dort er-
warten ihn iber 50 mit rund 11.000 Ani-
mationsphasen gesegnete Charaktere der
Uberwiegend tierischen Art; etwa Sado-
Kihe oder Bodybuilding-Bulldoggen. Mit
diesem Zoo kénnen dank diverser Icons
umwerfend komische Wortgefechte ausge-
tragen werden. % 4

Dazu gesellen sich
mehr als 100 Ge-
genstinde, die

eingesackt, miteinander kombiniert und
teils auch mehrmals eingesetzt werden sol-
len — was in der Summe rund 80 Ratsel so-
wie automatisch ablaufende Full-Screen-
Videos von insgesamt 90 Minuten Dauer
ergibt. Wer mag, darf sich zudem auf
sechs actionreiche Echtzeitaktionen einlas-
sen.

Die mit abgedrehten Gags gespickte Ge-
schichte diirfte dabei gleichermaf3en von
der begnadeten Mimik des kastlich agie-
renden Christopher Lloyd, der launigen
Story und der sehenswerten Optik leben.
Die Ohren diirfen sich indessen auf deut-
sche Sprachausgabe sowie iiber 200 zu-
meist klassisch angehauchte Musikstiicke
freuen. Nicht nur deshalb kénnte Toon-
struck auch bei &lteren Spielern Anklang
finden: Was sich die Toons hier alles erlau-
ben werden, ist fir das Vorabendpro-
gramm doch um einiges zu makaber! (md)




A evzzte o Freym
Mit dem Vorglé‘inger hat Roberta Williams die Konkurrenz das

Gruseln gele

ri: Das weltweit erfolgreichste Adventure fand

vber eine Million Kaufer! Und bald zieht Sierra die Daumen-
schravuben noch fester an...

In der Tat soll das so populdre Konzept
der Verkniptung von filmischen und inter-
aktiven Elementen den Grundstock fiir
eine ganze Reihe neuer Sierra-Abenteuer
bilden. Den Anfang wird gegen Weih-
nachten Phantasmagoria Il machen, und
zwar sowohl unter DOS als auch unter
JWindows".

Wer im Dezember auszieht, um mit dem
Meischigen Puzzle” das Gruseln zu ler-
nen, den werden gut 30 Stunden Game-
play und mehr Schockeffekte denn je er-
warten. Dafir holte die kalifornische
Company iber 30 Schauspieler in das
hauseigene Studio — einzelne Szenen
wurden auch an Originalschauplétzen
gedreht und nachtréaglich mit digitalen FX
aufgepeppt. Fir die ebenfalls verwende-
ten virtuellen Kulissen hat man SGI-Work-
stations bemiiht, auf denen die neveste Ef-
fektsoftware bei der Gestaltung gerender-
ter 3D-Umgebungen zum Einsatz kam.
Im Mittelpunkt der Handlung steht diesmal
Curtis Craig, seines Zeichens ehemaliger
Insasse einer Nevenheilanstalt. Doch nun

setzt die bereits iberwunden geglaubte
idenfitﬁiskrise von neuem ein: Erst wird
der Armste von alptraumhaften Visionen
(sprechende Ratten, blutende Wénde...)
heimgesucht, dann geschieht eine Mord-
serie, an der er allem Anschein nach nicht
ganz unbeteiligt ist. Zwecks Ursachenfor-
schung wird der Spieler zunéchst also
Craigs Familiengeschichte und dann das
umfangreiche Gemduer seines Arbeitge-
bers durchstobern. Denn ,WynTech” hat
nicht nur in die Ereignisse verstrickte
Schonheiten auf der Gehaltsliste, sondern
auch Leichen im Keller. Und das ist durch-
aus wortlich zu verstehen!

Die Steuerung erfolgt dabei schrittweise
in der vom Vorgdnger erprobten Point &
Click-Methode, wobei jede Bewegung
durch bildschirmfillende Videosequenzen
veranschaulicht wird — falls man sie nicht
auf einen Mausbefehl hin Gberspringt.
Natiirlich gilt es
auch, Gegen-
stande aufzufin-
den und sinnvoll

anzuwenden sowie komplett mit Sprach-
ausgabe unterlegte Anklicksatz-Ge-
spriche zu filhren. Die langsam, aber un-
erbittlich ansteigende Spannung bezieht
das Game daraus, dal3 der Spieler lange
dariber im unklaren gelassen wird, ob
die schauerlichen Ereignisse nun tatséch-
lich stattfinden oder nur dem kranken
Hirn seines digitalen Alter egos entsprun-
gen sind. Fir Abwechslung sollen unter-
dessen allerlei eingestreute Echtzeit-Aktio-
nen sorgen, denen kleine Online-Tips die
Scharfe nehmen.

Kurzum, das mit orchestraler Musik gar- |
nierte und bereits auf einem 486er mit 8 |

MB RAM |auff6hige Grusical dirfte for
viel Freude unter dem Tannenbaum sor-

J
|-

gen - nicht zuletzt auch bei der BPS, da [

fir Deutschland zusatzlich eine um die
schlimmsten Blutbéder gekiirzte Fassung
geplant ist. (md)
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| Fior das Firmendehbit im Bereich der 3D-
w5, % Simulationen will Blue Byte tief in die
Y : Tiefen des Ozeans abtauchten = in den
Shops wird demgegeniber in wenigen
Wochen ein futuristisches U-Boot auf CD-ROM auftauchen.

fir betuchte Kapiténe z.B. 30 unter- ~ Grafikkarte und einem DX2/66; wir wiir-
schiedliche Waffensysteme von Tor-  den vorsichtshalber schon mal zu einem
pedos und Wasserbomben bis hin  Pentium raten.
zu Geschijtztirmen zur Verfigung.  Ansonsten wiéire noch von atmosphdrischer
All das wird Flint gut gebrauchen  Soundbegleitung sowie insbesondere einer
kénnen, da die komplexe Hand-  neuartigen Unterwasser-Engine zu berich-
lung von Fakforen wie den ansdissi-  ten. Letzterer ist es zu verdanken, daf3 bei
gen Grof3konzernen und Glau-  der Schleichfahrt neben dem hydrodynami-
bensgemeinschaften sowie politi-  schen Widerstand auch Strémungen
schen Ereignissen beeinflu3t wird.  beriicksichtigt werden. Wir iben daher vor-
Das Programm wird iiber 100 ver-  ab bereits das nicht ganz unkomplizierte
schiedene Charaktere beinhalten, Navigieren, um Euch mit Neptuns Hilfe
mit denen man in den jeweiligen  schon in der kommenden Ausgabe einen
Unterwasserstationen aufschlufirei-  kompetenten Test liefern zu kénnen. (mash)
che Multiple-choice-Ge-
sprache fihren kann. So
gelangt man nicht nur an
fir den weiteren Spielver-
lauf unentbehrliche Infor-
mationen, sondern erfahrt
auch mehr iiber das trauri-
ge Schicksal der Mensch-
heit an sich. Die submari-
nen Enklaven sind aber
auch der einzige Ort, an
dem Schéden am Boot
ausgebessert werden diir-
fen.
Die eigentlichen Missionen
sollen sich von anfangli-
chen Routineaufiréigen wie
o TS = dem Saubern einer Region
o e ey von Wrackteilen iber ac-
[ oy tionreichen Personenschutz
| Emme———_—— ' und Sondereinstze bis hin
. zu einem Blick auf die mitt-
, == ) Ie.:"weile |ggendﬁre Ober-
flache steigern. Apropos
Das Szenario klingt schon mal recht vielver-  Blick: Alle im Spiel auf- bzw. abtau-
sprechend: Ein Atomkrieg im 21. Jahrhun-  chenden Objekte wurden aus textu-
dert zwingt die Uberlebenden auf den Mee-  rierten Polygonen angefertigt,
resboden, wo sie es alsbald mit neven Ge-  selbst den Meeresboden hat man in
fahren zu tun bekommen. lhnen wird sich ~ Milheim komplett tapeziert. Unsere
der Spieler als Séldner Emerald ,Dead Eye”  Vorabversion hinterlief grafisch
Flint mit seinem anfangs karg ausgeristeten  auch einen sehr guten Eindruck -
U-Boot entgegenstellen. Seine Sporen und 640 x 480 Pixel in 256 Farben zei-
sein Geld kann er sich dabei in Diensten der  gen das Geschehen und die Zwi-
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@ winc's modechen schischis

drilichen Machthaber, des Militérs oder gar ~ schensequenzen, wihrend in den
als freiberuflicher Pirat verdienen. Meniis bei gleicher Aufldsung so-
Zundchst einmal dirfte es angeraten sein, gar 64.000 Farben zum Einsatz
sein Cash in die Aufristung der schwim-  kommen. Soviel Pracht verlangt
menden Zigarre zu investieren. So stehen  freilich zumindest nach einer VLB-
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Vor Dir steht ein Berd. SE@/A
Ein Berg mit Fiusten.
Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln.
Du hast noch eine Sekunde

Das ist Deine einzige Chance.

2 itn nieder.

BRAND FACTORY

-

INTERNET: http://www.sega.com ..and you thought it was just a game.

E ndlich kommt Virtua Fighter PC fir Windows 95 auf den Markt, Giirtellinie: ..Relativ miese Grafik. schlechte Animationen und eher
mit atemberaubender Polygon Grafik. Wir haben den Arcade Hit nicht  langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich
nur 1:1 konvertiert, sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi zum neuen SEGA Hir aus”. Und die Wertung:
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves 90%. PC Games 8/96 gibt sogar Im V""“k vou
wihlen, Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ist 93 %. Priigel Dich aber nicht um  JFSSAR¥
die 3 D Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA Kampfer zur Virtua Fighter PC - wir haben PROSEROR 3‘1?10!’1
Verfiigung. Und PC Action 7/96 schlagt der Konkurrenz unter die fiir jeden ein Exemplar.




. (2) BING!
. (9) PSYCHO PINBALL
. (~) SIMON THE SORCERER I
. (3) WORMS
. (7) BUNDESL. MAN. HATTR.
. (6) SIM CITY 2000
. (4) X-WING
. (~) ALONE IN THE DARK 2
(-) SIMON THE SORCERER
.(10) INDIZIERT

Business Charts: CD-ROM

_-lul

v -

Kaum laBt man Euch mal zwei Monate
in der prallen Sommerhitze aus den Au-
gen, schon steht kein Stein mehr auf dem
anderen: Samtliche Charts konnen zum

| aufwarten!

Damit missen wir uns wohl zundchst ein-

argie” entschuldigen — auch wenn Ihr
mit relines ,Biing!” einen alten Bekann-
ten zuriick an die Spitze der Diskliste ge-
holt habt. Im schillernden Teil des Uni-
versums fliegt dagegen mal wieder Co
lonel Blair an erster Stelle. Na, es hatte
uns ja auc ewundert wenn es Origins
,Wing Commander” in der vierte uF

lage mal nicht bis in dem €D- -Olym

Herbstbeginn mi@uen Spitzenreitern _«deutsches Silk
", Siedler II” konnte

mal bei allen Software-Vandalen fir die.
im letzten Heft bemangelte ,Sommerlet-

bracht hatte. An den Ladentischen wie-
derum mufBte TV-Gnom ,Hugo” die ,Pole
Position” an Ascons gleichnamige For-

o|-1 -4 oen, und auch hier ist
Gold: Blue Bytes
ds Missions-
CD ,Der Ausnahmezustand® vom Thron
schubsen und sich vom Start weg an er-
ster Stelle positionieren. Tja, auch so was
nennt man wohl Command and Conquer...
Wir hingegen b|eten Euch noch einen ra-
schen Blick aubdieiaktuellen Redaktions-
favoriten, eh das Kommando an
Fortuna abgeben.”

1 xF1 Manager 96
1 x Quest for Fame
1 x Ecstatica

kann namlich gewinnen, wer uns schrift-
lich seine derzeitigen Lieblingsspiele mit-
teilt — wie immer sduberlich.nach CD- und
Disk-Version getrennt. Ebenfalls nitzlich
waren Angaben zum Wunschgewmn ein
leserlicher Absender sowie nachfolgen-
de Adresse, wihrend die Anzahl der Nen-
nungen eher egal ist. Von Briefbomben
und Bestechungsversuchen bitten wir in-
essen abzusehen, da Ghost als Gliicks-
giert und Gespenster gegen derlei
nipulationen bekanntlich immun sind.
Stimmt's, Ghost2 Hey, der Kerl brennt ge-
rade mit Michaels Ferrari durch!

Joker Verlag
»Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

o
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» Software-MPEG-Playback
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Beschleuniger macht 3D-Grafik und und Video direkt am Fernsehgerat

$3 Incorporated o - p— Spiele zum faszinierenden Erlebnis. » Inkl. fantastischem 3D-Action-Game
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fallen dafiir um so schneller! Derlei

Preisbrecher stellen denn auch den
Lowenanteil dieser zwei Seiten, dazu ge-
sellen sich erneut allerlei Ubersetzun-
gen, Verbesserungen und Erweiterun-
\gen - sowie erstmals eine tolle Verlosung! Y,

Der Uppige Reigen fir Preisbe-
wul3te startet mit einem ganzen
Schwung dlterer Spiele, die tewi
neu fir nur 19,95 DM pro Stiick
auf den Markt wirft. Alle werden
sie in einer schlichten CD-Hille
nebst ultrakurzer Anleitung aus-
geliefert. Fir das total verun-
gliickte Rennen der Cyberbikes
gilt allerdings, daB3 auch ge-
schenkt noch zu fever ware:
Nicht umsonst ziert nur das Bild
eines Zwischenscreens die Ver-
packung des vormals von
Gametek versffentlichten Progis
- und es spielt sich so mies, wie
es aussieht. So ziemlich das ge-
nave Gegenteil ist Der Clou!,
denn die launige Langfinger-Sim
der NEOlogen aus Osterreich
vermag PC-Ganoven auch heu-
te noch zu fesseln. Core Designs
BC Racers ist mit dem Untertitel
,Prahistorische Rallye” treffend
beschrieben und empfiehlt sich
dank Splitscreen vor allem fiir
zwei gesellige Neandertaler. In
der Wirtschaftsimulation Chri-
stoph Kolumbus von Software
2000 kannen sogar bis zu vier
Weltenentdecker ihr Gliick ma-
chen, leider wurde hier aber
nicht die Version mit den tollen
Audio-Tracks von Chris Hilsbeck
auf CD-ROM geprefdt. SSIs Iso-
Rollis Veil of Darkness und The
Summoning wiederum wirken
inzwischen bereits ein wenig an-
gejahrt, sind aber fir Fans
knackiger Echtzeit-Knobelei nach
wie vor ihr Geld wert. Last und
least sei noch vor dem Strategi-
cal Dominus gewarnt, fir das

U.S. Gold bereits bei der Erst-
verdffentlichung im  Februar
1995 kaum Abnehmer fand.
Kommen wir nun zu den SIERRA
ORIGINALS, wo derzeit die
Mech-Simulation Earthsiege (mit-
samt Demo des zweiten Teils)
und Al Lowes witziges Wildwest-
Adventure Freddy Pharkas fir
29,95 DM offeriert werden. Die
Company von Ken und Roberta
Williams hat aber noch mehr mit
Euch vor: Der ,Super Sierra
Sommer” zieht sich bis Mitte Ok-
tober hin und hélt allerlei grofBe
Spiele fir kleines Geld parat. In-
nerhalb dieses Zeitraums gibt es
etwa die Action-Tifteleien Battle
Bugs und Loderunner fir nur
39,90 DM, dito die Riesenrobbis
im Battledrome. Fiir einen Zeh-
ner mehr wandern die Adven-
tures Last Dynasty, King's Quest
7 und Space Quest 6 sowie die
Strategicals Powerhouse und
Outpost (Version 1.5.1) Uber
den Ladentisch. Na, das ist doch
ein Wort, oder?

...ist nicht nur der Tod (welcher
ohnehin das Leben kostet), son-
dern fir die Gewinner unserer
kleinen SIERRA COMPETITION
auch das weiter hinten im Heft
getestete Baseball Pro ‘96: Wir
haben drei Exemplare dieses
Mega-Updates” fir die Gliscks-
pilze unter Euch reserviert, genau
wie einen vom Designer-Team
signierten Baseball. Dazu kom-
men noch unser aktueller Top Tip
Quest for Glory Anthology, das
schon im letzten Heft getestete
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Multimedia-Adventure Urban
Runner sowie je dreimal drei
Super Sierra Sommer-Titel nach
Wahl! Und alles, was Ihr dafiir
tun mult, ist, uns unter Aus-
schlul des Rechtsweges flugs
eine Postkarte mit dem Kenn-
wort ,Sierra” zukommen zu las-
sen. Na, dann sucht mal schén
unsere Adresse im Heft, und
mdge Fortuna mit Euch sein.

Endlich ist nun auch die stra-
tegische Wirtschaftssim Capi-
talism in einer lokalisierten
Version erhdaltlich — mit der
Einschrankung, daf3 man von
Software 2000 da fir 99,-
DM zwar deutsche Texte, aber

nach wie vor englische Sym-
bole (z.B. | fir Eisen) erhalt.
Zum gleichen Preis gibt es die
qualitativ weitaus schlechteren
Empire-Strategicals Die groBe
Schlacht in den Ardennen
(,Battleground Ardennes”) und
Die groBe Schlacht um Get-
tysburg (,Battleground Get-
tysburg”). Sierras exzellente
Mech-Schlacht Earthsiege 2
und die mittelpréchtige Val-
kersimulation Rise and Rule of
Ancient Empires sind nun
ebenfalls Ubersetzt worden, al-
lerdings werden hier gar hap-
pige 129,— DM pro Spiel fal-
lig. Activisions scrollendes
Adventure Zork Nemesis ist in-
zwischen gleichfalls in Deutsch
erhaltlich, und zwar fir 119,-
DM. Nie komplett lokalisiert
wird dagegen Quest for the
Holy Grail, auch wenn es den
deutschen (Film-) Titel ,Ritter
der KokusnuB3” bekam. Ver-
stiindlich, denn der typisch bri-
tische Humor der Monty Py-
thons laBt sich nun mal nicht
eindeutschen — doch immerhin
legt Bomico hier fir runde 100
Mark eine ibersetzte Kurzan-
leitung bei. Gar komplett ge-
strichen hat man bei Softgold
die deutsche Version des SCI-
Geschlechterkriegs  Gender

Wars, aber dafir haben die
Kaarster ja endlich die Lucas
Arts-Games The Dig und Rebel
Assault Il germanisiert.

Empires Flipper Pro Pinball:
The Web wurde fiir ,Win 95”
umgesetzt; die 79,95 DM teu-
re Version enthdlt zusdtzlich
die DOSen-Auflage. Wer zu
spat kommt, den bestraft der
Redaktionsschluf3, daher er-
fahrt |hr auch erst jetzt (also
Monate nach der EM) daf3
,Ran Soccer” als UEFA Euro
96 England fir 89,- DM wie-
derverdffentlicht wurde. Neben
Sammlern und Fans wird die-
ses Spiel wohl vor allem Oster-
reicher und Schweizer inter-
essieren, da es fir derlei
,Minderheiten” sogar extra
kommentiert wurde! Inhaltlich
hat sich dagegen nicht viel
gedindert, wodurch ,FIFA Soc-
cer 96" nach wie vor das be-
ste PC-Soccer am Markt bleibt.

Golfer mit 49 Bllen in der Ho-
sentasche werden sich sicher
iber das Sawgrass Champi-
onship Add-On fiir Electronic
Arts’ ,PGA Tour 96" freuen.
Und fir SirTechs ,Jagged Al-
liance” wird demndchst eine
Zusatz-CD namens Deadly
Games erscheinen, die Multi-
player-Support bietet. Schon
langer im Handel ist dagegen
die Warcraft Il Expansion Disk
namens ,Beyond the Dark Por-
tal”, welche den Fans des Echt-
zeit-Strategicals von Blizzard
24 neue Levels und 50 spezi-
elle Mehrspieler-Karten be-
schert. Zudem wurden andere
Landschaften und Heldenfigu-
ren eingebaut, was fir 39,95
DM die Wartezeit bis zum Er-
scheinen des Nachfolgers
durchaus versiif3en hilft. (mm)

= 1
Ran Soccer heifit
jetzt UEFA Euro 96
England

UEFA

Hlﬂ'ﬂ 96
ngland

|994 UEFA T™
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN
= 'r

DIE STEUERSUNDER ;
Eines muB man den Jungs

é/?’j von Lucas Arts lassen: Him-
mel und Holle als Wirt-
schaftssimulation, die Idee
hatte bislang wirklich noch
keiner! Dabei liegt sie doch
eigentlich nahe, denn auch
Finanzminister missen ja

CHAOS IMN JENSEITS einmal abtreten...

DAS KONZEPT Der géttliche Geistes-
blitz hinsichtlich der

Grundidee mag den Lucas-Artisten denn auch als Rechtferti-
gung dafir dienen, bei ihrem Genre-Erstling ansonsten recht
ungeniert in fremden Gefilden gewildert zu haben: Rein spiele-
risch handelt es sich bei Afterlife quasi um einen unehelichen
Bruder von ,Sim City 2000”. Himmel wie Hélle prasentieren
sich also als Stadt, die mit Infrastruktur zu versehen ist und auf
lange Sicht mehr Geld abwerfen als verschlingen sollte.
Okay, gut geklaut ist immer noch besser als schlecht erfunden,
aber warum muf3te die Dokumentation zum Spiel gar so dirftig
ausfallen? Das an sich gute und witzige Online-Tutorial erléu-
tert némlich nur grundlegende Prinzipien, wihrend die beiden
Kurz-Manuals kaum mehr als Halbsétze fir wichtige Zusam-
menhénge finden und so allerlei Verwirrung stiften - etwa, was
die guten bzw. schlechten Vibrationen angeht, die von vielen
Gebéuden ausgestrahlt werden. Davon abgesehen ist der hie- ;
sige Planet recht (iber-) irdisch: Die anséssigen Aliens sind nur allzu menschlich, insbe- Himmel...
sondere, was ihren Neid, ihre Habsucht oder gar Wollust betrifft. Andererseits sind sie
aber auch wieder fleiig, bescheiden oder groB3ziigig. Der himmlische Konstrukteur darf
nun sieben Siinden bestrafen und ebenso viele Tugenden belohnen, wozu auf der durch
Flisse unterteilten Astralebene erst mal Baugrund auszuweisen wire. Dort entstehen
dann wie von selbst normale Gebéude, wihrend Spezialbauwerke wie Engelsunterkiinfte
oder Infrastruktur wie StraBBen bzw. die zur Wiedergeburt fiihrende Eisenbahn einzeln
und eigenhéndig zu errichten sind.

DAS GAMEPIM Grundsdtzlich gilt es

zwar, sich in beiden
uberirdischen Teilbereichen zu profilieren, doch ist man gut bera-
ten, sich zundchst auf den leichter zu managenden Himmel zu be-
schréinken — schon angesichts der mageren Stevern, die jede
arme Seele abzusondern hat, sind schwarze Zahlen héllisch
schwer zu schreiben. Sobald die himmlischen Gefilde dann all-
mdhlich profitabel arbeiten (also nach einigen Jahrhunderten),
kénnte man daran denken, sich den bésen Herausforderungen
der prasserischen Hélle zu stellen. Taktik ist indessen oben wie un-
ten gefragt, denn wer z.B. keine Engel bzw. Damonen selbst aus-
bildet, muB3 sie fir teures Geld importieren, und wer ihnen keine
Wohnungen baut, muB3 Fahrtkostenpauschale berappen. ..
Richtig einfallsreich wird’s dann beim Planetenmanagement, da
die noch lebendigen Aliens ja wie gesagt den unterschiedlichsten
Lastern und Tugenden frénen. Diesen Unwigbarkeiten der Zivili-
sation ist der Gétze vor dem Monitor nicht hilflos ausgeliefert,
sondern kann die technische und geistliche Entwicklung seiner
Schiitzlinge in gewissen Grenzen auch selbst beeinflussen. So

...und Halle




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

wird man erstaunlicherweise bald dafir Sorge tragen wollen, daf3
sich der Anteil der sindigen Wolliistigen erhcht, denn das bedeu-
tet erstens zahlungskraftigen Nachschub fiir die Halle, und zwei-
tens steigt die planetare Bevélkerung so schneller als gewshnlich -
was auf die Dauer auch wieder mehr Kunden bringt.

SchlieBlich ist es auch nicht einfach mit der Ausweisung von Bau-
gebieten getan. Die angesiedelten Gebdude werden sich némlich
erst dann ausreichend rasch zu effektiven Komplexen entwickeln,
wenn man in regelmdfigen Absténden fir jedes einzelne Bau-
werk einen Schieberegler einstellt. Dieser wiederum entspricht
dem Verhdltnis der dort hausenden permanenten bzw. zeitweili-
gen (also an die Wiedergeburt glaubenden) Seelen. Der innere
Zusammenhang von Ursache und Wirkung will sich uns hier zwar
partout nicht recht erschlieBen, aber was hilft's: Wer seine Bilan-
zen liebt, der schiebt! Zwar kann man den Job auch an eine Auto-
matik abgeben, doch kommt das geradezu teuflisch teuer.

Eine arme Seele

Afterlife

(Lucas Arts)

| M- L B

Das Planetenfenster

Thematisch originelle Wirtschaftssim um hahere

Machte; liuft unter DOS und ,Win 95”.

rd

A GRAFIK 74%
SOUND 77%
STEUERUNG 74%

MOTIVATION 75%

i

Das Schaubild der Religionsverteilung

ab 12 Jahren

DIE TECHNIK Wiirzende Katastrophen fehlen bei Afterlife eben- 3 Stufen

sowenig wie andere populére Versatzstiicke des Preis: ca. 89,- DM

Genres: unterschiedliche Schwierigkeitsgrade, verschiedene Geschwindigkeiten der Echt- | [[TTTIITaL 1 ©

zeituhr, jede Menge Tabellen und Diagramme. Die vielféltigen, in mehreren Stufen zoom- b oinem 486 DX/2. besser ein Pentr
baren Iso-Gebdude wirken bunt und phantasievoll, gehen aber letzten Endes doch nicht - )

uber den bereits vor zweieinhalb Jahren von ,Sim City” etablierten Standard hinaus — fiir W 2b 8 MB RAM, 1 M bs 84 MB auf dor

optischen Genuf ist eher die groBBe Menge préichtiger Zwischenbilder zustindig. An der HD

Maussteuerung gibt es nichts zu mékeln, und musikalisch klingt es mal/himmlisch be- VoA

schwingt und dann wieder héllisch mystisch aus den Boxen; dazu kommt neft gemachte 320/ 16/ANE 32 P Ao
Sprachausgabe. o, Gk Uil e S
T Mous, Tostatur

Komplett deutsch

...kénnen wir daher kurz halten: Am Ende ist Afterlife vielleicht

DAS FAZ IT nicht halb so innovativ wie erwartet, aber doch doppelt so un-

terhaltsam wie (bei einem Genreeinstand) befiirchtet! (jn)
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Vor dreiginhalb Jahren scheiterte Er%ire mit der miBglickten Polit=Sir
President”, jetzt will man erneut an die Macht. Doch wie es aussieht; ble
Nachfolger im Schatten der Konkurrenz.

Wieder iibernimmt der Spieler  unter dem der US-Biirger - so-
das Amt des US-Prasidenten,  viel zur Realitatsnahe dieses
der hier aus irgendeinem Grund  grafisch unspektakuldren (bis
im Cyberspace haust. Nun wer-  auf die héhere Auflésung und
den diplomatische Verbindun-  wenige Render-Einlagen hat
gen geknipft und per Mausklick  sich seit dem Vorgénger nichts
finanzielle Zuwendungen sowie  getan) Spiels. Zu héren gibt es
das eigene Budget verteilt. Aber  etwas Musik, kleine Effekte und
auch militérische Aktionen bis  ein biBchen Sprachausgabe;
hin zum Nuklearschlag lassen  die Bedienung beschrénkt sich
sich anordnen. auf das Lesen schier endloser
Der hiesigen Echtzeit-Regierung  Textwiisten und das Durch-
(mit einstellbarer Geschwindig-  klicken komplizierter Menis,
keit) stehen sechs Berater aus  wobei die sieben Hot Spots nur
den Sparten Wirtschaft, Militér  eine geringe Hilfe darstellen.
etc. zur Seite; je nach gewdhl-  Fazit: Der Prasidentschaft im Cy-
tem Spiel handelt es sich dabei  berspace fehlt es an Atmosphé-
um loyale Mitarbeiter, Vertreter  re und Unterhaltungswert, viel-
eigener Interessen oder gar Intri-  leicht sollte man Judas mal ans
ganten. Auf der komplexesten  Ruder lassen2 (mash)

HumaniTarian FPareipn Ald - Insresss §

Stufe bekommt es das Staats-

oberhaupt mit dem titelgeben- (yber Judas

den Cyber Judas in den eigenen
Reihen zu tun, der nur die Dis-

(Empire)

kreditierung seines Brotchenge-

Eher diirftiger Nachfolger der Polit-

bers im Sinn hat. Der Verrater Sim , Shadow President”.

wird dann versuchen, ihn durch

Aktionen bis hin zu Mordan- GRAFIK 32%

schlagen in Verruf zu bringen. SOUND 55%

Umgekehrt kann der Volksver- STEUERUNG 587%

treter seine personifizierte Ne- MOTIVATION 55%

mesis aber auch aufspiiren, 7 w

etwa, indem er in die Datenban- & >

ken der Ratgeber einbricht, um AR [

dort Beweise zu sammeln — wo- A *§

bei er sich freilich nicht erwi- T N

schen lassen darf. Ist der ,Maul- USkFreloabe: ob 14 Jahren
b bbb el ah o s i dn SR A SR SR RRRASARARRNANANNNNNNY U’ (iberfihrt, kann er vor Ge- Schwierigkeit: variabel

i richt gestellt werden. Und falls Preis: ca. 89,- DM

F HSA S.s s.b CIA EA dﬂﬁ nlcl'lt klﬂppf, donn I'\Ilh’ Viel' DATENTRAGER: BEQ)

leicht die Weitergabe brisanter

. ; PROZESSOR: Ab einem 486 SX/33
Informationen an die Presse —_—
oder ein kleines Attentat wei-

| 8 MB RAM, 20 his 25
e SPEICHER: MB auf der HD

Wie bereits ,Shadow President” GRAFIK:

basiert auch diese Simulation $B/Pro/16, Sound-
wieder auf dem ,CIA World scape, Pro Audio Spec-
Factbook” von 1993, in dem trum/16, Ultrasound

immer noch behauptet wird, das | {[ETTTIZIN Mous, Tostatur

durchschnittliche Einkommen AUSGABE: Komplett englisch

der Deutschen liege 25 Prozent

Kommt Zeit, kommt Rat,
kommt Attentat!
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stellen oder ab
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— Fr 9.30-18.30
reand &7 saoiioo
KEIN CLUB!

Keine weiteren Abnahmeverpﬂichtun en

Deutsche Version

om 74"’

‘llnsere Hit s!

| Formula One
Grand Prix 2

Deutsche Version

Dder im
Komplett-Set:

om 299,

d & vonBE-

CD-ROM CD-ROM
7th Guest DA 19,99 Mechwarrior ZWin.95 DV 74,99
5th Musketeer DV 67,99 Mechwarrior 2 Data D'v' 39 99
Atter Life DA 74,99 Mega Pack 5
AH - 64 Longbow DV 79,99 Mega Race 2 D\f 54 99 N
Alone i t. dark T 1-3 DV 69,99 MisionFore DV 84,99 |‘
Anvil of Dawn DV 69,99 Monopoly DV 59,99
Arcade Amerika DV 29,99 Myst DV 64,99
ATF Adv. Tactical Fighter DV 79,99  NBA Live 96 DV 79,99
Azarel Tears DVx69,99 Need for Speed DV 79,99
Bad Mojo DV 79,99 NHL Hockey 96 DV 79,99
Baku Baku DA 54,99 Normality DV 74,99
Baphomets Fluch DVx74,99 Ofiensiv - HSV DV 59,99
Batmann Forever DA 69,99  Offensiv-Bay. MiinchenDV 59,99
Battle Isle 3 DV 64,99  ofensiv-Disseldod DV 5999 |
Battle Race DA 69,99  offensiv - Schalke DV 59,99 ,I A
gy DV 5399 Offensiv-Bielefeld  DVx59,99
E:ggtrjlﬂand Magi o Offensiv - Dortmund  DVx59,99 ”
gic DV iV , d
Blawn Away DV 74,09 Olympic Games DA 67,99 : ;
Caesar 2 DV 74,99 Olympic Soccer DA 67.99 || Form. One Grand Prix 2 + Form. One Grand Prix 1
Central Intelligance  DAx74,99 PaxImperia 2 DV IV + Thrustm. Lenkrad T2 mit
Civilization 2 pv 79,99 PGAEuropeanTour DA 78,99 B}  gas. ynd Bremspedale
Bestell-Telefon: cnmman
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 ]

Civil War General DV 79,99
Command & Conquer DV 79,99
Comm,. & Cong. Data DV 24,99
Comm. & Conquer 2 DVxB89,99
Command Aces’Win.95 DV 74,99
Conquerer A.D. 1086 DV 74,99
Conquest 0.l New WorldDV 78,99
Cronicle 0. t. Sword DV 74,99
Crusader No Regret DVx64,99

Cyberia 2 DV 69,99
Daggerfall DVx79,99
Darker DA 74,99
Das schwarze Auge 3 DVx39,99
Deadline DV 39,99
Der Produzent DV 74,99
Die groBe Schiacht

in den Ardennen DV 69,99
Die Hard Trilogy DVx74,99
Die Schlimpfe DV 69,99
Descent 2 DA 78,99
Destruction Derby DA 84,99
Diabolo DVx84,99
Die Fugger 2 DV 74,99
Die Siedler 2 DV 69,50
Discworld DV 74,99
Dungeon Keeper DVx74,99
Earth Siege 2 DV 79,99
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99
Elisabeth 1 DV 89,99
Euro 96 Soccer DV 74,99
F1 Manager DV 69,99
Fantasy General DV 69,99
Fast Attack DV 64,99
Fifa Soccer 96 DV 79,99
Firefight DA 59,99
Flugsimulator 5.1 DV 99,99
Formula One GePrix 2 DV104,99
Gabrie! Knigt 2 ov 77,99
Gear Head DV 49,99
Gender Wars EV 49,99
Golden Gate Killer DV 69,99
Hard Line DVx59,99
Heart of Darkness ~ DVx84,99

Heroes of Might & MagicDV 54,99

Hugo 3 DV 64,99
Hugo 4 DVx67,99
Hugo Screensaver DVx34,99
Indy Car Racing2 DA 7499
Jagged Alliance 2 Dv iM

Lemmings Paint Ball DA 29,99
Lighthouse DV 84,99
Load Star DAx77,99
Manic Karts DA 2999
Martini Racing DV 24,99
Mechwarrior 2 DV 74,99

(02 81) 9 52 98-10

PGA Tour Golf 96 DA 79,99
PGA Tour Golf 96 Data DA 34,99
Phantasmagoria DV 79,99
Phantasmagoria2 DVIV.
Pole Position DV 87,99
Powerplay Hockey DA x59,99
Privateer 2 DVIiV
Pro Pinball the Web DA 49,99
Psycho Pinball DV 69,99
Rebel Assault 2 DV 79,99
Return Fire WIN 95 DV 79,99
Return of Arcade DAV
Riddle of Master LU DV 74,99
Ripper DV 79,99
Rivers of Dawn DA 67,99
Schieichfahrt DVx74,99
Shannara DV 69,99
Shell Shock DV 59,99
Shivers DV 74,99
Silent Hunter DV 69,99
Silent Thunder DV 89,99
Sonic DA 49,99
Space Bugs DV 64,99
Space Hulk 2 DA 79,99
Speed Haste DA 59,99 T
Star Gate DVx44,99 | ——
Star Trek Klingon DA 67,99 ©

Star Trek Tech. Manuel DV 69,99
Star Wars Collection DV 54,99
- Rebell Assault 1

- %-Wing

- Star Wars Screensaver
Stonekeep DV 84,99
S.TO.R.M. DVx79,99
Strike Base DV 54,99

Syndicate 2 / Wars DV 79,98
TEX. 2000 EurofighterDV 79,99

Terra Nova DA 69,99 ‘ Deutsche
Terra Nova DVx69,99

Terminaor Future Shock DV 6999 Version
The Dig DV 74,99 nur DM

Think X DV 39,99

Thunderhawk 2 DV 74,99 || EN FASZIMIERENDES STRATEGIESPIEL 99 |
Tie Fighter SVGA DV 69,99 M METALTECH™ -UNIVERSUIM. -
Time Commando  DVx74,99 .

Tilt DA 51,99

To Shin Den DV 64,99

Torrins Passage DV 79,99

Trivial Pursuit DV 74,99

Urban Runner DV 69,99

Vollgas DV 54,89

Viking Conquest DV 67,99

Virtual Karts DV 19,99

Virtua Fighter DA 74,99 H

(Conquer

Erscheinungstermin
12. Oktober

"Alarmstufe Rot"

2 Wm.ﬁlll

ersion

nur DM 8’;?9 '

Vlrtua
Figther

Deutsche Anleitung

| Gender

Englische
Version

Wars

nur 4 29 |

Deutsche Version

|LIGHTHOUSE |

=

2

s 104,9 .I

| CD-ROM

Warcraft 2 Dv 74,99
Warcraft 2 Data DV 24,99
Warhammer DV 69,99

Westwood Compilation: DV 69,99
* Kyrandia 1 -3 = Dune 2

* Lands of Lore
Wing Commander 4 DV 79,99
Worms DV 64,99
- Worms Data DV 34,99
Zorck Nemesis DVxB84,99
DV 74,99

Angebote solange
- Vorrat reicht

Aces over Europe
Albion

Alone in the Dark 1
Armored Fist
Ascendancy

Battle Bugs

Battle Isle 1 + Data
Battle Isle 2 + Data
Betrayal at Krondor
Beneath a Steel Sky
Bioforge

Caesar 1

Chewy ESC from F5
Creature Shock

DV 19,99
DV 34,99
DV 24,99
DV 29,99
DV 49,99
DV 29,99
DV 24,99
DV 34,99
DV 19,99
DV 19,99
DV 29,99
DA 19,99
DV 34,99
DV 19,99

" Crusader No Remorse DVx29,99

Daedalus Encounter DV 24,99
Das schwarze Auge 1DV 24,99
Das schwarze Auge 2 DV 24,99

Dawn Patrol DV 2499
~ Day of Tentacle DV 34,99
. Die Siedler 1 DV 34,99
Dune 2 DV 29,99
Earth Siege 1 DV 19,99
Fifa Soccer 95 DV 29,99
FAight 0.t. Amaz. Queen DV 39,99
Freddy Pharkas DV 19,99
Gobliins Teil 1+2 DV 19,99
Gobliins Teil 3 DV 19,99
History Line 14 - 18 DV 29,99
Inca 1 DV 19,99
Incredibble Maschine 1 DV 19,99
Iniana Jones 4 DV 29,99
Indy Car Racing1 DA 19,99
Jagged Alliance DV 29,99
~ Kings Quest 7 DV 39,99
Knights of Xentar DV 29,99
Lands of Lore DV 29,99
Little Big Adventure DV 29,99
Load Runner DV 29,99
Lost Eden DV 19,89
Lostin Time DV 19,99

Magic Carpet 1+Data DV 29,99
Maniac Karis DA 29,99
Monkey Isiand 1 DV 24,99
Monkey Island 2 DV 24,99

Nascar Racing DA 24,99
NHL Hockey 95 DA 29,99
Noctropolis DV 29,99
Outpost 1.5 DV 34,99
PGA 486 DAx29,99
Police Quest 4 DV 19,99
| Populus-+Power Mong DA 29,99
. Power House DV 34,99
Privateer+Data DA 29,99
Rebel Assault 1 DV 34,99
Return to Zorck DV 29,99
Russlesheim DV 19,99
Sam & Max Dv 29,99

Shadow of the Comel DV 24,99
Shanghai Great MomentsDV 29,99
Sim City Enhanced DV 24,99

Simon the Sorcerer 1 DV 29,99
SSN - 21 Seawolf DV 29,99
Space Hulk DV 29,99
Space Quest 4 DA 19,99
Space Quest 6 DV 34,99
Star Trek 1 DV 24,99
Star Trek 2 DV 24,99

Weitere Angebote
Steel Panther DV 39,99
Strike Command. +Data DA 29,99
Syndicate Plus DV 29,99
System Shock Dv 29,99
Theme Park DV 29,99

Utima Underworld 1+2 DA 29,99

U.S. Navy Fighter DV 29,99
Wing Armada DA 29,99
Wing Commander 3 DV 34,99
X - Wing Dv 29,99
Wir fithren Sony
Play-Station
Spiele

und Zubehor in grofer Auswahl.
Sony Playstation z.B.:
Earthworm Jim 2 DV 89,99
Fade to Black DV 89,99
Impac Racing DA 84,99
Olympic Games DA 79,99
Olympic Soccer DA 79,99
Powerplay Hockey DA 79,99
Pro Pinball the Web DA 84,99
Resident Evil DV 89,99
Ridge Racer Revolution DA 94,99
Space HukBiood Chapter DA 89,99
Syndicate 2 Wars DVx89,99
Tilt DV 79,99
Time Commando DVx89,99
To Shin Den 2 DA 99,99
Track + Fields DA 99,99
Zubehor

Original Soundblaster

16 Value P&P 169,99
Original Soundblaster

32 P&P 59,99

Logitech Wingmann extr. 89,99
Micros. Sidewinder 3D Pro 89,99
Gravis Joystick Analog Pro 49,99

Gravis Game Pad
4 Button

Gravis Gripp Pad System
enthalt: 4-Player Game
Interface und 2 Pads mit je 8

34,99

Button inclusive NHL Hockey 96
deutsch 159,99
Gravis Gripp Pads /

2 Pads je 8 Button 59,99

Thrustmaster-Lenkrad T2
incl. Gas u. Bremse 219,99

Wir fiihren
Spielelésungen

der Firma
Hint-Shop 14,90

Héndleranfragen
erwunscht!

|Probleme? I

Sie haben Probleme mit der
Installation Ihrer Software?
Kein Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nicht im
Regen stehen! Insider wissen,
bei Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen
und nach “Frank Klein" fragen
Probieren Sie es doch einfach
mal aus.

Hotline 02 81-9 52 98 13

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebhr
\_ Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

DV= Splel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

V=

in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt
Fir Druckfehler keine Haﬂung! Irtimer u. Anderungen vorbehalten!

S




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Schon vor drei Jahren sollte ihr digitaler Amtsantritt erfolgen, doch Ascons Handels-
konigin stellte die Geduld ihrer Untertanen auf eine harte Probe. Als Lohn kriegen
sie nun deutlich mehr als das erwartete Warengeschacher auf hoher See geboten.

~, ie feucht-frohliche Wirtschaftssim im
i \\]spalmitlelciledichen Gewande
A/ knipft mehr oder weniger da an, wo
Ascons Debitwerk ,Patrizier” anno 1992
aufhdrte: Das historisch exakt recherchierte
Geschehen beginnt im Jahre 1558 mit der
Inthronisierung der Titelheldin und endet
1588 mit der grof3en Seeschlacht zwischen
England und Spanien, bei der Sir Francis
Drake die spanische Armada vernichtend
schlug. In den 30 Jahren dazwischen darf
sich jeder der maximal vier menschlichen
Elisabethaner eine goldene Nase verdie-
nen — und das auf Wunsch sogar abwech-
selnd als ehrbarer Kaufmann oder ruchlo-
ser Freibeuter. Gleichzeitig sollte er durch
geschickte Diplomatie und politische Intri-
gen die Karriereleiter hinaufsegeln, bis er
es zum ersten Berater der Queen gebracht
hat. Mit diesem Posten versehen, ist er
gleichzeitig Gesamtgewinner des runden-
weise betriebenen Seehandelkriegs.

y on den insgesamt

, / zwdlf europdi-
¥ schen Hafenstad-
ten (Hamburg, Barcelo-
na, Edinburgh etc.) in
diesem Spiel lernt man
als erste London ken-
nen, wo samtliche Teil-
nehmer nach dem Intro
landen. Denn die engli-
sche Metropole beher-
bergt den fir alle glei- s
chen, mehrere Screens |
umfassenden Heimatha-
fen mit seinen diversen
Gebauden, die als Un-
termenis fungieren.
Eine Pinasse und etwas
Taschengeld erhalt man
als Grundausstattung, die insgesamt 30
vorrdtigen Waren gibt's dagegen beim
Handler, zu dem man sich nun per durch
Hotkeys unterstiitzter
Maussteverung begibt,
um dort Tuch, Wein, Sil-
ber, Kanonenkugeln etc.
zu ordern. Anschlief3end
|55t ein Klick auf die See-
karte die automatisch
vollzogene Uberfahrt
zum gewiinschten Ziel-
hafen aus, wo man ver-
suchen muf3, den

Die Queen ist erfreut

ganzen Krempel wieder loszuschlagen. Die
personliche Gewinn-und-Verlust-Rechnung
wird dabei durch den eingeblendeten Ein-
standspreis fir die einzelnen Warenposten
erleichtert. Allerdings schwanken die
Marktpreise erheblich, weshalb man sich
besser iiberall Raumlichkeiten fir eine Zwi-
schenlagerung anmietet. Kréftig verdienen
laBt sich auch mit den von Zeit zu Zeit offe-
rierten Warentermingeschdften; dariiber
hinaus kann man selbst bis zu sechs weite-
re Produkte herstellen — vorausgesetzt, man
hat sich die entsprechenden Manufakturen

zugelegt.



SO T RN 1 AN

u der wunderhiibschen Hafensil-
houette gehért jeweils auch eine
Werft, in der man neue Schiffe (in
sieben Typen) bauen und die alten umri-
sten oder reparieren lassen kann. Wer
zur rechten Zeit am rechten Ort ist,
kommt bei den vielen Versteigerungen
aber auch sehr giinstig an zusétzliche
Transportkapazititen. Alle eigenen See-
lenverkaufer bilden dann einen einzigen
Flottenverband, wihrend man die Crews
dafir separat in den lokalen Spelunken
anheuvern muB3. Auf hoher See begegnet
man mit etwas Pech Stirmen, der Kon-
kurrenz oder freischaffenden Piraten -
im letzteren Fall folgt regelméBig eine
Echtzeitschlacht mit Hilfe einer vierfach
zoombaren Karte und einschlédgigen Be-
fehlen wie Beschieflen, Versenken oder
Entern. Meist behalt dabei derjenige die
Oberhand, der sich zuvor ausreichend
mit Kanonen, Entermessern und Sabeln
eingedeckt hat. AnschlieBend darf er
zur Belohnung die feindlichen Kéhne
ibernehmen bzw. einfach auspliindern
und versenken. Diese Schlachtsequen-
zen kénnen auch in einem separaten Tu-
torial trainiert oder komplett dem Rech-
ner Uberlassen werden.
is hierher folgt das Geschehen im
Grunde dem Vorbild von ,Patrizi-
er”, dazu kommen nun allerdings
noch mal 15 ,abenteverliche” Einlagen:
Mutige Seebdren kénnen etwa heimlich
mit dem Erbfeind zusammenarbeiten
und spanische Spione nach Schottland
schmuggeln — aber falls die Queen da-
hinterkommt, sollte man nicht mit Gnade

Wer die Wahl
hat, hat die Qual

las maa 1a seins .\ e Ahsichilen sindiaber alll
Erewwillieane cusammenacanirfelle Iruppeinach
terbringen, um dorlizuaanslen ‘Maria Sliraris|

i

rechnen. Eher ein wirtschaftliches
Wagnis stellt demgegeniiber die fi-
nanzielle Beteiligung an riskanten
Expeditionen (z.B. nach China)
dar, denn am Ende stehen entwe-
der enorme Gewinne oder der vol-
lige Ruin. Und wie bereits ein-
gangs erwdhnt, ist es schlieBlich
auch méglich, sich bei der ober-
sten Flottenchefin nach dem Vorbild von
Sir Francis Drake den Freibrief zum Ka-
pern zu besorgen, um als Pirat in Dien-

sten der Krone sein Geld zu machen.
_ie verschiedenen Spielelemente er-
geben in ihrer Summe weit mehr
als einfach eine weitere Handels-
sim im nassen Element. Das unterstrei-
chen auch die bei bestimmten Ereignis-
sen wie Unwetter oder Uberfdlle einge-
streuten Renderanimationen bzw. Vi-
deoschnipsel. Diese bildschirmfillenden
Filme kénnen das iibrige Niveau des
Games allerdings nicht ganz halten,
Ahnliches gilt fir die deutsche Sprach-
ausgabe und die eher schlichten, an das

alte ,Pirates!” erinnernden Seeschlach-

ten. Alles andere ist dafiir so, wie es sein
soll: ein schénes Intro, noch schénere
SVGA-Bilder, dazu wunderschéne mit-
telalterliche Melodien, die hochseetaug-
liche Steuerung, ein spannender histori-

Ein dubioses Angebot

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Klar Schiff zum Gefecht

scher Hintergrund und ein Gameplay,
das auch Landratten das Wasser im
Munde zusammenlaufen laf3t. (md)

Elisabeth I.
(Ascon)

Opulent priisentierter Seehandel im historischen

Gewand mit abenteverlichen Einsprengseln.

GRAFIK 79%
SOUND 75%
STEUERUNG 86%
MOTIVATION 86%

nicht ruFt

fir Forfgesc DM

DATENTRAGER: 40
[0 74330/ TR Ab einem 486 DX/2

B MB RAM (besser 16 MB); 8 bis 75
SPEICHER: YR

SVGA, (Videos von 256 bis 16 Millio-
nen Farben)

SB, MPU 401, Soundscape, Turtle
Beach, Sound System, Roland Rap-10,
Pro Audio 16

ETTY Vous, Tostotur
AUSGABE: Komplett deutsch




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

CHAIN GUN

Fiir eine Handvoll Helis mehr...

IN DIE WERESTATT GEHEM

Die Elite-Rapper

Nun legt Core Design den Nachfolger zu
,Thunderhawk 2” vor, wobei die Action-
Simulanten mit der neven Konsolen-Kon-
vertierung aber nicht in die Luft gehen
dirfen - sondern als Panzerfahrer auf
dem Boden der 3D-Tatsachen bleiben.

Man packt den Spieler also in
den Tank anstatt in einen
Kampfhubschrauber, wo er als
jingstes Mitglied der Eliteein-
heit ,Da Wardenz” gegen den
internationalen Terrorismus zu
Felde ziehen soll - frei nach
dem Motto seiner hippen
Truppe: Jus’ keepin’ da
peace...

In der eher unfriedlichen Pra-
xis stehen dazu die ibliche
Bordkanone, ein Schnellfeuer-
geschiitz sowie unbegrenzt
Munition zur Verfiigung. Soll-
te es gegen feindliche Heli-
kopter gehen, erweisen sich i-
mitiert vorratige Luftabwehr-
raketen als nl'.'ltz|ich; zudem
kann einmal pro Mission Luft-
unferstiitzung von einer A-10
angefordert werden. Mit den
gegnerischen Panzern oder
Kanonenbooten wird man zur
Not aber auch alleine fertig,
und die Autgabenstellungen
der 20 Auftrage sind ebenfalls
nicht gerade anspruchsvoll:
Abgesehen von Sondereinsat-
zen wie der Eskortierung eines
Konvois muB3 einfach immer
nur die gesamte Gegend leer-
geballert werden.

Unterwegs finden sich Sam-
melkisten mit schénen Dingen
wie Schutz vor Radar oder Le-
vel-Warps. Dazu werden Er-
folge in harter Miinze entlohnt,
fir die es im Shop mehr Tem-
po, bessere Traktion und Pan-
zerung sowie SAMs fir das ei-
gene Vehikel oder auch Benzin
fir die A-10 gibt. Ein Netz-
werkmodus fir bis zu acht
Panzerfahrer fehlt ebenfalls
nicht, wohl aber eine hoch-
wertige Prasentation: Der pi-
xeligen VGA-Grafik im Spiel
selbst ist die Herkunft von der
Playstation ebenso anzumer-
ken wie dem infantilen Humor
der gerenderten Zwischense-
quenzen. Der Sound dagegen

Die taktische Karte mit

Zoomfunktion

kann sich durchaus héren las-
sen, denn selbst wenn die Hip
Hop-Musik nicht jedermanns
Sache sein mag, wissen die Ef-
fekte und die deutsche Sprach-
ausgabe doch zu gefallen.
Was Shellshock am Ende je-
doch als Spitzenspiel disquali-
fiziert, das ist das unausgego-
rene Gameplay. So sollte man
hinsichtlich der Steverung den
Joystick am besten gleich ver-
gessen, und selbst mit der
grundsatzlich sauber arbeiten-
den Tastatur ist der Weg zum
Sieg oft mit Frust gepflastert:
Unfaires Terrain-Design, hin-
terhaltige Feindformationen
und ein unabdnderlicher
Schwierigkeitsgrad lassen im
Panzer  wenig  Freude
aufkommen. (mash)

Shellshock

(Core Design)

Actionlastige 3D-Panzersimulation
ohne echte Hohepunkte.
GRAFIK 69%
SOUND 77%
STEUERUNG é f %
MOTFVAT’ON

(.\
& “‘%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: f. Fortgeschr.
Preis: ca. 99, - DM

DATENTRAGER: RO
(07433015 Ab einem 486 DX2/66

B MB RAM, bis zv 10 MB
auf der HD
| GRAFIK: o]

‘ $B/Pro/16/AWE 32,

Specrum 16, Soundscape,
Ubrasound, (D-Audio

ETTIYTZ Tostotur, Joystick
AUSGABE: Komplet deutsch
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Du bist Jagdpilot gegen Kesh Rans' Kampfgeschwader in den unwirklichen Schluchten des
Mars, als eine vollig neue Gefahr aus der unendlichen Tiefe des Alls die Zukunft des
gesamten Universums zu vernichten droht.

kaune, dalheimer, hackethal und partner. kin
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Atemberaubende Geschwindigkeit

= = - —
llllllb
]

N -

. »

Geschicklichkeit

stay alive.
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Im guten
achhandel
erhaltlich

Infogrames Entertainment GmbH
Im Mediapark 5 * 50670 Kéln

CD ROM




ECHTZEIT — GAMES FiIR SINULANTEN

Knapp ein Jahr nach ,Apache Loggbgw" 4
schickt Digital Integration nun den russi-
schen M|| MI-24 Hind-Helikopter in ‘den 1
Bildschirmhimmel. Durch den litischen
Seitenwechsel hat sich an der r i-techni-

schen Front aber wenig geandert' Ein wir-

Und wann geht's richtig los?!

Das Debiitwerk von Effigy ver-
zichtet aus freien Sticken auf
die auch am Flippertisch inzwi-
schen allgemein iblichen 3D-
Rendergrafiken und setzt statt
dessen ganz altmodisch auf

Spielbarkeit pur.

Solide Hausmannskost kommt
auch bei der Themenstellung der
drei enthaltenen Flipper aufs
Tableau, wahrend diese selbst
durchaus mit originellen Features
aufwarten: In der ,Vergangen-
heit’ rauscht ein Wasserfall vor
sich hin, dazu kann man mit der
Silberkugel kleine Fackeln anziin-
den. Die ,Gegenwart’ besteht
hingegen aus einem FuBballplatz
- was sich einfach dadurch
erklart, daf3 das Game wihrend
der EM erschienen ist. Am mei-
sten ist jedoch in der ,Zukunft’
los, wo man es mit finf
Laserschwertern bzw. Paddles,
verriickten Rampen und einer Art
Roulettetisch fir die maximal
zehn Bélle zu tun bekommt.

Die Grafik sieht selbst bei einer
Auflésung von 640 x 480 Pixeln
nicht so wahnsinnig aufregend
aus; aber nett animiert ist sie, und
hibsche  Transparenzeffekte
gibt's ebenfalls. Ja, sogar kleine
Videos wurden in die recht flott in
alle Richtungen scrollenden
Tische eingebaut. Musik und FX
passen gut zum Geschehen,
auch die Steverung geht ein-

wandfrei von der Hand. Wer
also noch nicht ganz dem
Renderwahnsinn verfallen ist und
eine ebenso spielbare wie eigen-
stindige  Pinballsim  ohne
Anleihen bei den 21st Century-
Flippern sucht: Hier ware eine.
(mm)

diger Nachfolger bittet um Starterlaubnis.

Pinball Prelude
(Effigy)

Nett gemachte und gut spielbare
Flippersim der nostalgischen Art

GRAFIK 63%
SOUND 72%
STEUERUNG 75%
MOT!VATION 69%

ca79

2 Disks
Ab einem 386 DX/40

' 4 MB RAM, 6 MB auf
der HD
LGRAFIK: [TV
m SB/Pro/16 und
Kompatible
CTE oo
AUSGABE: englisch

Dem Konvoi geht's gleich schlecht...

Als fliegender Westler muf3 man
sich freilich erst mit der unge-
wohnten  Aufgabenstellung
anfreunden, schlieBlich kampft
man in Afghanistan, Kasachstan
und Korea nach hiesigen
MaBstiben genau auf der
falschen Seite, wenn es dort
gegen Rebellen, Abtriinnige und
andere ,Verrdter” geht. In allen
drei Einsatzgebieten stehen
wahlweise zehn Einzelmissionen
oder eine komplette Kampagne
auf dem Stundenplan. Besonders
eilige Piloten konnen zudem den
vom Vorganger bekannten
Arcade-Modus anwdhlen, in
dem die Punktejagd nach einem

Eintrag in der Highscoreliste
nicht von Nebensdchlichkeiten
wie dem Starten oder Landen
beeintréchtigt wird. Via Modem
bzw. Nullmodem kann man
auch zu zweit mit- oder gegen-
einander fliegen, im Netzwerk
dirfen gar bis zu 16 Menschen
in die Luftschlacht ziehen.

Lobenswerterweise wurden die
besonderen Fahigkeiten des
Hind-Helis bei der Mis-
sionsgestaltung  gebithrend
beriicksichtigt. Es gibt daher
nicht nur die iiblichen Seek-and-
Destroy-Aktionen, man muf3 z.B.
auch Landminen legen, SCUD-
Stellungen angreifen, Truppen



Raketen los!
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Diese Feindbasis ist bald Geschichte

i

ins Kriegsgebiet transportieren
und Verletzte wieder hinaus-
schaffen. Wer das Handwerk
dafiir erst mal griindlich erlernen
mdchte, darf in 20 Trainings-
missionen den Umgang mit den
vielféltigen Waffensystemen und
dem Stahlvogel selbst iiben. Im
Unterschied zum vorher versoffe-
fen AH-64 stehen hier neben
den 23-mm-Kanonen, starren
und gelenkten Raketen ja auch
Bomben in diversen Spielarten
zur Verfiigung. Das Briefing ist
dagegen erneut eine reine
Textveranstaltung. Nach der
Beendigung des Einsatzes wird
man wieder bewertet und zuwei-
len auch beférdert oder gar mit
Orden behdngt. Um das
Debriefing aber iberhaupt zu

Welche Waffen wa

erleben, sollte man seine Route
genau planen und dann unter
Ausnutzung des Gelandes
immer schon niedrig fliegen —
und vor dllem die Anzeige von
ndherkommenden Feinden auf
der Instrumententafel stéindig im
Auge behalten...

Gemdf3 der Firmentradition ist
die Optik wieder einmal kriege-
risch-spartanisch: Texturen auf
den Polygon-Objekten sucht
man fast genauso vergebens
wie eingesireute Videos; einzig
die Meniis geniigen auch geho-
benen  Anspriichen.  Einen
gewissen Ausgleich bietet da
der orchestrale Soundtrack
zusammen mit der realistischen
Sprachausgabe. Genretypisch
laBt sich der Mil MI-24 am

hlen wir heute aus?

besten mit Flightstick und
Pedalen steuern — was im
Echtflugmodus richtiggehend in
Arbeit ausartet, weil das Biest
reichlich grof3 und entsprechend
trage ist.

Fazit: Wie bereits sein US-
Vorgéngermodell fliegt der rus-
sische Hind in der Prasenta-
tionswertung seinem Origin-
Konkurrenten ,AH-64 D Long-
bow” meilenweit hinterher, doch
glénzt er mit einem einzigarti-
gen Spieldesign. Wo sonst am
PC-Himmel findet man Features
wie etwa das Anlasern feindli-
cher Schiffe, damit sie vom
nachfolgenden Bomber unter
BeschuB genommen werden
kénnen?  Nirgends, eben.
(mash)

DER MIL MI-24 HIND-HELIKOPTER

Der schwere Sturmhubschrauber der GUS-

Streitkréife wurde von den Programmierern
bisher arg stiefmitterlich behandelt. Dabei
macht seine enorme Feuverkraft den Hind frotz
Schwachen in der Elektronik und Beweglichkeit
zu einer ilberaus méchtigen (Angriffs-) Waffe.
Die Daten sprechen fir sich: Der iber 30
Meter lange Helikopter wiegt etwa zwolf
Tonnen und kann bis zu acht Soldaten sowie

2.000 kg Waffen transportieren.

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Der Hind von auBlen

Hind

(Digital Integration)

Realistische Heli-Sim in der Tradition
von ,Apache Longhow”.

GRAFIK 69%
SOUND 81%
STEUERUNG 78%
MOTIVATION 847%

10
ZXT TSI b einem 486 DX 2/66

8 MB RAM, 27 MB auf
SPEICHER: der HD

[ GRAFIK: [

SB/Pro/16, Pro Audio
Spectrum, Soundscape,
Ultrosound

Maus, Tostatur, Joystick,
(H Flightstick,
Thrustmaster FCS, Pedale

AUSGABE: Komplett deutsch
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Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111

PC-Games CD PC-Games CD PC-Gam CD PC-Prei {solange vorran  CD ultimedia- 6
Abuse (di ) 69,99 Fire Fight 59,89 The Simpsons * 50,00 Legend of Kyrandia 2 (di | 2085 CD Baox mit Schiofd, stapelbar 26,69
Addams Family Finball * 79,89 Formula 1 Grand Prix 2 (dt) 99,99 This Means Warl (dt ) 79,90 Legend of Kyrandia 3 (dt ) 19,99 CD-ROM, 8fach, IDE 189,89
* 7499  Fritz 4 (Schach) 139.99  Thunderhawk 2 79,99 m 2999  Lautsprecher (2x12 Wall) 29,99
AH-84D Longbow (dt.) 89,99  FS Flugsimulator 5.1 (dl.) 11895  Tie Fighter (dt.) 78,99  Lemmings Bundle (Win 95) 2989  Lautsprecher (2x24 Watl, Netzieil) 58,99
Airbus 2 (Wing5, dt.) * 70,649 FS Scenery Europe 2 69,99 Time Commando (dt.) * 80,89 Little Big Adventura (dt.) 29,99 Lautsprecher (2xB0 Watl, Netzieil) 5999
Alier Incident (dt ) * 5908  Gabriel Knight 2 (dt) 89,99  Tiny Troops * 78,88  Lode Aunner (dt) * 19,96 m 209,99
Alien Trilogy * 69,99 Gearheads (dt.) 49,99 T-Mek (dt.) * 79,089 Made In Garmany Ansfoss Soundblaster 16 Value IDE 179,99
Alona in the Dark Trilogy (dt.) 69,99  Gender Wars 79,99 7999  Bartle Isie 2. Sternenschweif 3999  Soundblaster 32 PNP 269,99
Ancient Emgpires (dt.) 7999  Gene Machine * 6999  Total Control (dl.) * 4399  Magic Carpet Plus (dl ) 2099  Yamaha DB 50 XG Wavetabla 219,99
Arvil of Dawn (dt) 79,499 Gene Wars (dt ) * 89,89 Touché - Sth Musketesr (di.) 69,89 Maniac Mansion 2 (di.) 2995 Yamaha ¥ST M15-Lautsprechar 128,98
Arcade Amerika (dt ) AKTION! 48 99 Golden Gate Killer (dt.) * 69,599 Tunnel B1 (dt) * BO 8BS Master of Magic (dt ) 20,89 3.5 MF 2HD (10er Pack) 509
Ascendancy (dl.) 59,99 Gothic Machines * 69,99 Urban Runner {d1.) 69,99 Maximum Road Race 2089
ATF. (ct) 89.99  Grand Prix Manager (dl.) 59,99  Virtua Fighter 7599  Megapak Vol 5 (10 Top-Spielell) 79,08 Joysticks
Atripolis 2097 (dt) * 60,99 Hanse * 3999  Virtual Corporation incl. Mikro (d1.) 49,95 Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, Alfa Twin - Joystickweiche 39,99
Azrael's Tears (dt) * 79.99 69,99 Virtual Snooker 70,99 Cyclemania, Thunderscape 20,99 CH Fhightstick Pro 129,85
Bad Mojo (dt ) 69,99 Hattrick {(Bundesliga Manager 3.0) 69.90 Vollgas - Full Throttle {dt.) 5989 Nascar Racing 26,89 CH Pro Throtlle 195,99
Baku Baku Animal (d1.) 59,09 Haltrick Wins! (Ikarion) * 79.99 WarCraft 2: Tides of Darknass (d1.) 79.99 NHL Hockey 95 (dt.) 29,99 CH Virtual Pilot Pro 169,95
Baldies (d1) * €999  Hear of Darkness * 9999  WarCraft 2 Expansion Pack 29,99  North & South 9,95  Gravis GamePad 39,95
4 79,99 Hexagon Kartell (dt.) * 59,69 Westwood Comp.: Lands of Lore MNovastorm 2889 Gravis Grip Pads (2er Pack) 63,99
Battle Arena Toshinden (dt ) 69,99 Holmes 2: Rosa Tatoo (dt) * 89,99 Legend of Kyrandia 1-3, Duna 2 78,85 Oldtirmer (di ) 18,99 Gravis Gnip Sat (Mullipont+Pads) 169,99
Battle Cruiser 3000 AD (a1 * 69,99 Hugo €9.99 Pack Panzer General 2 49,69 Gravls Joystick Analog 35,00
Battle Isle 3 (dt.) 79,95 Into the Vaid (dt.) * 79,90 59,99 Perfect Sponts: Jack Nicklaus Golf, Gravis Joystick Analog Pro Clear 49,99
Battle Race 6999  Karma (dt) 79.99  Wing Commander 4 (dt ) 99.99  Ansfoss. Anstoss World Cup 29,99 M‘f “+ 139,99
Bazooka Sue * 89,89 Lands of Lore 2 (dt.) * 85,99 WinSkat (dt.) 38,99 PGA Tour Golf 486 (dt ) * 29,99 Gravis Joystick “Thundertird” BO 89
Bermuda Syndrome (dt ) 79,99 Lighthouse (dt.) * 89,99 Willi Lemkis Fuliball Manager B9.69 Pirates Gold (dt ) 39,85 Logi Thundemad 39,685
Biing! (dt.) 69,99 Mad TV 2 (dt.) * 79,99 Waorms 69 .85 Pole Position (dt) PC35% 3999 Logt Wingman+Slipstream 5000 78,95
Bleiluss 59.99  Magic the Gathering * 8999  Worms Data-CD: Reinforcements 3889 Police Guest 4 (dt) 19,98 Logi WingMan Extrame 98,95
Caesar 2 (di) AKTIONSPREIS! 49,99 Manic Karts 39,99 z* 69,99 Populous 2 & Powarmonger 29,95 Logi WingMan Warrior v
Capitalism (dt.) 79,89 Martini Racing 25,99 Zork Nemesis 79.99 Privateer 29,95 MS Sidewinder Pro Joystick 89,99
Chaos Overlords (Win95, dt.) * 75,99 Master of Ornion 2 (dt ) * 80,99 Rebel Assaull (engl, di.Ut) 25,95 Spaceball Avenger 22089
Chessmaster 5000 () * 7999 Maxx (dt) 7ag0 PC-Preishits somngevorsn €D Risselsheim (dt ) 19,99  Thrusim. Formula T2 (Lenkrad) 269,99
Chronicles of the Sword 79,99 Mechwarrior 2 Limited Edition (d) 79,99 1942 — Pacific Air War 39,69 Sam & Max (di,) 20,99 Gamecard PC (2 Pars) 39,85
Civil War General (dL) * 79,99  Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99 1044 — Across the Rhine (dl.) 25,99 s{dt) 2999 .
Civillzation 2 {dt } 7099  Megarace 2 (di )" 79.09 7 Guest 19.85  Sim City Enhanced (dL.} wwos  Ma rack
Clandestiny (dt.) * 79,69 Monopaly 69,99 Aces Collection: Aces over Europe, Sim Box: Der Planar, Logn MouseMan 96 7989
Comm & Conquer 1 (dt) 79,59 Moto X * 79.99 Aces of the Pacific, Red Baron 49,85 Mad TV, ranTrainer 29,99 Logi MouseMan Cordless 119,99
Comm.& uer 1 (SVGA, dt)* 8989 Myst (dt.) 60,95 Aces over Europe 19,99 Space Quest 5 (di.) * 19.99 Logi Pilot Mouse 48,95
. B899  NBA Live 86 89,99 Albion {dt.) 29,99 Space Quest 6 (dt.) 3589 Logi TrackMan Marble 139,99
Comm.& Conguer Mission Disk (dl ) 25,99 di(dt) BB.95  Alone in the Dark 1 (dt) 2999  Siar Trek: 25th Anniversary 2985  Logi TrackMan Vista 99,99
Complete Onside Soccer 89,99 NHL Hockey '896 89,95 Armored Fist (dt.) 35,89 Star Trek: Judgemen! Riles 2099 Yakumo Mouse 14,99
Conquest of the New World {dt ) 78,89 MNormality Ing. (dv) 79,99 Aufschiwung Ost (di ) 2999 Steel Panthers Incl. Panzer-Bausalz 39,99 = o
Crusader — No Regret (dt) * 69,89  Olympic Games - 69,99 *’ 2999  Sirike Commander 2005 LOsungsbicher
Cyberia 2 (dt.) 89,99 Olympic Soccar ~ 69,99 Battle Team 2 dt) 29,89 Super Street Fighter 2 Turbo 2999 Komplettidsungen zu fast allen Games
Cyber Judas * 79.99 Orion Burger * 69,99 Beneath A Steel Sky 19.95 Syndicate Plus (dl.) 29,85 lieferbar! Hier nur eine kisine Auswahl
Cyberstorm (al.) 79.89 Pandora Akte (dt ) * 79.99 Betrayal at Krondaor 19,99 System Shock (dt ) 2099 Civilization 2 14,80
Daggertall - Eider Scrolls 2 (dt) * 99,49 PBA Bawling 59,99 Biotorge (dt) 20,89 Teamchef (dt.) 49.99 Command & Conguer 14,80
Deadling 30899 Pelko (di) * 66,99 Bonaparne ("Risiko™-Spiel) 19,99 TFX 20,99 Command & Conquer Mission Disk 14 80
Deadly Skies * 79,99 Phanlasmagoria (dl.) 99,99 Burning Steal 4 39,99 Theme Park (di.) 2999 Creature Shock 16,95
Death Gate * 79.99  Pole Position (dt.) 89,99  Caesar1 18,99  Top Gun - Fira At Will (at) 49,99  Das ullimative Lucas Arts-Buch 29,80
Demonworld * 69,98 Police Quest SWAT 79,99 Carner Stnke Force & Dawn Patrol 39,99 Track Attack (dt ) 49,99 Das ultimative Sierra-Buch 39,80
Dar Planer 2 (d1.) * 79,99 FPowerplay Hockey 60,99 Championship Manager 2 (di ) 19.99 U.F.O - Enemy Unknown (dL.) 30.85 Die Fugger 2 14,80
Dar Produzent (dt ) 79.99 Project Paradise * 80,99 Chewy — Esc von F5 (dt) 29,99 US Navy Fighters (dt | 29,09 Dungeon Master 2 18,95
Descent 2 incl. imit. 30-Mauspad 79,99 Pro Pinball - The Web 49,09 Civilization 39,95 Ultima Underworid 1+2 komplett 28,85 Legend of Kyrandia 3 18.85
Destruction Derby 9995  Psycho Pinnball 8995  Comanche incl Missions (di ) 39,99  Virlual Pool 2889  Fiddie of Master Lu 14,60
Diablo (di) * 79,99 Ques! lar Glary Collection 68,44 Creature Shock (dt.) 19.89  Wing Commander 2 20,05 39,80
Die gr. Schlach! in den Ardennen * 63 59 Rebel Assault 2 (dt.) 8o 499 Crusader - No Remorse (d1.) 2999 3 35,99 Stonekesp 18.95
Die Fugger 2 (di.} 789,99 Return Firs (dt,) 78 689 Cyberia 39 99 Woodrull & Schnibble of Azim. (di) 39,98 System Shock 19,85
79,89  Riddie of Master Lu (di) 89,99  Daedalus Encounter (dt) 29,99  X-Wing (incl. aller Zusatzdisks di) 3989  The Dig 14,80
Die Schiimpfe (dL) 69,99 Ridge Racar * 59,99 Der Druidenzirke! (dr ] 39,99 WarCraft 2 39,80
Die Siedler 2 (d1.) 69,99  Ripper (dt) 79.89  Der Patrizier (dl ) sggs  Software der anderen Art CD  ywing Commander 4 14,80
Diseworid (dt.) 8995 Road Rash * BS.59 Der Reeder (dt ) 29,99 Alfred Biolak — Meine Rezepls 58.89 Zork Nemesis 19.95
Doppelkopt (dt ) 39.00 Salecracker 79,99 Desert & Jungle Strike komplett 19,99 Around Atlanta 459,599 s
Dungeon Kseper (dt) * 79,09 \3,dt)* 39,99 Die Siedler (dl.) 2999  Bertelsmann Univarsal Lexikon 82,95 Video CD's fiir MPEG / CDI
Earthsiege 2 Skyforce 79,99  Schleichtahn (dt.) * 8989  Dune 2 (d) 38,85 Dogz - der Pausenhund 2089  James Bond Coll, (6 Tiel+Buch) 219,98
Earthworm Jim 2 incl. 1 {dL.) 69,99 Sens. World of Soccer Euro Ed 59,99 ) 29,99 D-Route 20,856 Mr. Bean - Final Frolics 20,99
Elisabeth I, (dt ) 89,99 Shannara (dt,) 79.99 EanhSiege 1 (dt) * 19,89 Eine kurze Geschichie dar Zeil 88 85 Star Trek — Traflen der Gen 49,95
F1 Manager ‘86 (d) 78.59 Shall Shock (di ) T899 Even More Incredible Machine (d1) 19,89 Formel 1-Lexikon 39,99 CDI-Grundgerat ah 63995
Fantasy General (dt | 68,99 ShHencer (dt) " 68,99 Evolution — Humans 3 (dt.) 20,89 Lexikon des int. Films (di.) 119,99
Fast Attack (di ) 60,90 Sllent Huntar {dt) 79.99 FIFA Soccer (d1.) 20,59 Holy Gral 68,96 tio
IFA Sopcer '96 (dt ) 89,99 Sitent Thunder (Win 95) 79.99 Flight of the Amazon Queen (dt.) 3999 Organic Art — Screensaver 5859 sontrol Pad 399,99
c Sim City 2000 Collection (dt.) 99.95 Farmula 1 Grand Prix 39.95 PC-Fahrschule 39,85 Batle Arena Toshinden 2 99,99
Space Academy * 7409 Fraddy Pharkas (dt) * 19,99 Print Artist (dt ) 39,99 Diescant 89,99
Space Bucks (di ) £9.99 Gabniel Knight 1 (di ) 19,89 Quest for Fame - Aerosmith 80,09 Fade to Black 89,89
Space Hulk - The Blood Angsls B9.99 Goblins 3 19.89 Route 66 68,88 International Track & Fiald 99,89
Speed Hasle 59,09 Hexen AKTIONSPREIS 49.99 RTL Samstag Macht 49,99 MNeed for Spead 89,99
Spud (at.) * 69.99 Hexen Mission Disk 29.99 Star Trek. Klingons 62.99 Pro Pinball 79,99
Star Trader (dt) * 69.99 Histary Line 1914-1918 (dt) 29 09 Telekom: Telefonbuch 29,50 89,99
Star Wars Collection: Rebel Assaull, Hollywood Pictures 29,99 Telekom: Gelbe Seiten £9.00 Ridge Racer Revaiution 99,99
X-Wing. Star Wars Screen Saver 5888  Indiana Jones 4 (di ) 2999  Ultrapack Vol 1 (10 Anw.progr I} 7888  Space Hulk 89.99
Stafan Effenbergs Der Coach * 79,99 Indiana Jones Desklop Adv. (dt)* 29.99
STORM, (d)* §9.99  IndyCar Racing g5 L re CD  Trading Cards: Magic the Gathering
Strike Base (dv) 59,69 Inferno (dt ) 2999 ADI Lemsoftware j& 79,88 Starter Pack 4 Edition 60 K. di. 16,99
Syndicate Wars (dt.) * B9.69  Jagged Allance (dt.) 29,99 Die Schildkrite und der Hase 69,89 Booster Pack 4. Edition 15K dt. 548
Terminator. Future Shock 79.99 M 9,99  Ersles Lesen mit den Muppels 3999  Booster Pack Eiszeit 15K dl. 548
Tarra Nova 7999  Kings Quesi 6 19.99  Konig der Lawen: Zeichentnickfilm 108,89 Allianzan 12K dt. 499
" 39,98 Kings Ques! 7 (i) 39,88 Ravensburger Meine Traumburg 8989 Chronicles 12K. & 489
TFX EF 2000 (dv.) B5.00 Kiik & Play (dt.} 2999 Ravensburger Verkehrte Welt 89,58 Fallen Empires BK. e 2989
The Dig (dt.) 79,89  Knights of Xentar (dt ) 29,99 &mnm-a 99,89  Renaissance BK dl 349
The Hind * 69.99 Lands of Lore (dt.) 29,95 Tom & Jerry (dt.) 509,98 Heimatlandar BK dt 389
The Muppats Inside * 69.99 Larry 5 (dt) * 19.99 Tunaland (dt ) 78.95 Homelands BK. e 299
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Berlin — Neukdlin
JonasstraBRe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralBe

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Berlin - Tegel
Brunowstraf3e 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
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Boxenstop

Martini Racing

25,99

Formula

Fast geschenkt!

Die Gamebox:

Turrican 2, Lollypop,
Mad TV, St. Thomas,
Oil Imperium, Invest,
Winzer, Transworld,
Traders, M.U.D.S.,
Rings of Medusa 1 und 2,
Tie Break, Super Soccer,
Abandoned Places, Logo,
Black Gold, Sarakon,
Spy vs Spy 3, Bad Cat

plus 30 weitere Titel!

50 Spiele aul CD-ROM zum
sensationellen Komplettpreis!

ompien 39,99

dt., CD-ROM

99,99

Microprose total!

Teamchef
dt., CD-ROM

49,99

Top Gun - Fire At Will
dt., CD-ROM

49,99
Track Attack

dt., CD-ROM

49,99

Wir machen Spitzen-
software preiswert!

Caesar 2
dt., CD-ROM

49,99
Aces of the Deep

dt., CD-ROM

49,99

welflBy

Koblenz
RizzastraBe 44

M

Bremen

Grand Prix 2

... to be continued,

nser Tip des Monats:

1 Virtua Fighter

Sega definiert mit dieser gelungenen
Umsetzung neue MafBstabe bei den
Beat 'em Up-Spielen!

CD-ROM

75,99

Anton der Preisteufel empfielt:

lIZII
GenieBen Sie mil diesem
grafisch anspruchvollen
Echtzeil-Strategiespiel
viele umherfliegende

Trimmer und erderschat-

ternde Explosionen!
., CD-ROM *

69 99

Woodruff

Wir prasentieren Sierra’s
Goblins-Nachfolger zum
absoluten Knallerpreis!
Dieses geniale Comic-
Adventure sollte in keiner
Spiele-Sammiung fehlen!

dt., CD-ROM

39,99

Kredltkarten

Die neue Generation der .
Weltraumkampfsimulation verleiht Ihnen die
Kontrolle (ber das tédlichste aller
Fluggeréte des 31. Jahrhunderts.

89,99DM

Space Quest 6

dt., CD-ROM

35,99

int

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale

Hanseatenhof 9
Demnachst auch

Tel.: (0261) 914 10 B5
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Fuf3gangerz. / im Lloydhof
am Parkhaus Am Brill
StraBenbahn 2,3 Am Brill
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in lhrer Nahe!

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persbnliche Annahma: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 8.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bl Drucklegung noch nicht erschienan! Alls Preise in DM Incl. 15% MwSL Imiimer und Preisanderungen
vorbehalten! Es gelten unsers Allg. Geschilhsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab rusenden.
Vemandkpsten; Nachnahme: 9,99 DM + 3.~ Post-NN-Gebiihr - Kraditkarte: 9.89 DM

Vorkassa: 6,99 DM - ab 250~ DM Bestellwent im Inland versandkostenireil

Express-Versand und UPS aul Anlrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl 20~ DM
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Dos Rezept dieser Mixtur aus Action-
und Abenteuerelementen stammt von
Adeline-BoB3 Frédérick Raynal, der 1992
mit ,Alone in the Dark” das Genre der
Polygon-Adventures mit verscharftem
Handlungsbedarf begriindete. Die auto-
matisch wechselnden Kameraperspekti-
ven waren damals das Salz in der Suppe
und sind es noch — auch und gerade weil
die Programmierkunst inzwischen wieder
mdchtig Fortschritte gemacht hat: Samtli-
che Protagonisten und Gegenstiande hat
man fir Time Commando perspektivisch
korrekt in 3D gezeichnet, mit Texture
Mapping und Gouraud Shading verse-
hen, realistisch beleuchtet und in Echtzeit
animiert. Die selbsténdige Anpassung
des Programms an die verfiigbare CPU
sorgt dann fiir samtweiche Animationen.
Inhaltlich wird der Spieler in eine von
Computern beherrschte Zukunft entsandt,
weshalb vor allem das Intro nicht ganz
von ungefdhr an den cineastischen Ani-
mations-Pionier ,Tron” erinnert. So mul3
man sich hier als Techniker Stanley Opar
in die virtuelle Datenwelt eines virusinfi-
zierten Rechners begeben, um den digi-
talen Stérenfried aufzuhalten. Dazu
durchwandert der Hauptdarsteller insge-
samt acht jeweils in zwei Abschnitte auf-
gesplittete und chronologisch angeord-
nete Zeitzonen (Urzeit, Altes Rom, Mittel-
alter, Ferner Osten, Piraten, Wilder We-
sten, Erster Weltkrieg und Zukunftswelt),
bis zu guter Letzt der Cyberspace-Show-
down mit dem Virus hachstselbst auf ihn
wartet.

Die einzelnen Levels bestehen dabei
praktisch immer aus einem einzigen gi-
gantischen Kameraschwenk und lassen
sich wahlweise per Stick, Pad oder (frei
belegbarer) Tastatur begehen. Wahrend
die Uhr tickt, sammelt Stanley dort még-
lichst viele der aufféllig groBen Compu-
terchips ein, mit denen er die am Weges-
rand stehenden Terminals fittern soll -
das zégert die Virusverseuchung namlich
hinaus und verschafft ihm so etwas zu-
satzliche Zeit. Dazu lauern allerorten fie-
rische und menschliche bzw. metallische
Gegner auf den Epochen-Touristen: In
der Steinzeit bekommt man es z.B. mit
Héhlenbéren, Sabelzahntigern und Ne-
andertalern zu tun, im Wilden Westen
warten Rothdute oder Revolverhelden,
und in der Zukunft bereiten sich fehlge-
steverte Roboter zum Kampf vor. Da man
die acht Zeitzonen immer mit leeren Héin-
den betritt, missen die ersten Feinde (von
denen bis zu drei auf einmal angreifen)
noch im Stil von ,Toshinden” mit Karate-
schlégen niedergestreckt werden. Nach
und nach kann man aber auch jeweils
funf zeittypische Waffen erbeuten, also

Nach dem 1993 erschienenen , Little Big Adven-
ture” hat man sich bei Adeline Software viel Zeit
mit dem nachsten Abenteuer gelassen — aber
dafir ist das actionreiche Resultat auch ein opti-
sches Erlebnis geworden!

Hier ist der Urzeit-Bar los

Hachst ritterliche Schwertkunst

Ein Degenduell auf hoher See
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Achtung, Rothaut in Slchtl .

gessen, wahrend nie vergessen werden
darf, Umsicht walten zu lassen. Denn an
einigen Stellen lavern zudem Fallen wie
plotzlich aus dem Boden schieBBende
Speere oder bodenlose Abgriinde, die
nur mit einem gewagten Sprung zu iiber-
winden sind.

In erster Linie zeichnet sich dieses Zeit-
Kommando durch seine brillant geren-
. derte und animierte Optik mit sehr ab-
. wechslungsreichen 3D-Perspektiven aus.
Das hat zwar den Nachteil, daf3 manche
Kampfe aus héchst ungiinstigen Blickwin-
keln ausgefochten werden missen, aber
der Gberwaltigende Anblick ist nahezu
jede Mithe wert - ein Pentium 120 vor-
ausgesetzt, denn mit schwicherer Hard-
ware werden die Kameraschwenks zu
langsam. Die Soundkulisse mit ihrer
sparlichen Sprachausgabe ist demge-

E genuber eher unspektakuldr, paBt jedoch

T
A e
rAR

1\

o

[ — — |

immer perfekt zu der entsprechenden
Epoche. Und steuern l&Bt sich die Ge-
schichte schlieflich absolut problemlos,
insbesondere via Keyboard.

Fazit: Auch wenn Abenteurer alter Schu-
le Uber das actionorientierte Gameplay
ein wenig die Nase rimpfen mégen, so
wird sich die gegenwirtige Generation
der Computerspieler an diesem Augen-
schmaus doch kaum sattsehen kénnen.

(md)

e

Y
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Time Commando
(Adeline /Electronic Arts)

Der Ferne Osten mal ganz nah [ R y ¥
& Fulminant priisentiertes 3D-Actionadventure fiir
etwa Keulen, Speere, Degen, Wurfsterne M D

und SchieBpriigel. p
Den Gesundhe?tszusrand des Helden und GRAFIK 9 I:‘f‘
seiner Widersacher zeigt stets eine Batte- SOUND 74:
rie am oberen Bildrand an, die sich STEUERUNG 82%
durch eingesammelte Boni wieder aufla- MOTIVATION 76%

den laBt. Man darf unterwegs sogar wei-
tere Akkus und Zusatzleben auftklauben,
allerdings kann der Held nicht unbe-
grenzt viele Items mit sich herumscHep-
pen. Ansonsten sollte man vor allem

samtliche Vasen, Truhen und Wénde ge- USK-Freigabe: nicht gepriift
nau untersuchen, denn so findet man oft- Vﬂl‘_ltfbﬁli 4 Stufen
mals den Schalter fir eine Geheimtiir, Preis: ca. 109,-DM

hinter der sich ebenfalls nitzliche Extras 100

verbergen. Leider wird diese wichti- Ab einem 486 DX/2, besser ein P120
ge Tdtigkeit dUI’CI‘I die rechnische Ab B MB RAM besser 16 MB RAM: 1
Anlage des Spiels nicht gerade er- MB auf der HD ’
leichtert: Da man wie gesagt standig SVGA (dreifach variabel bis zu 640 x
innerhalb einer ununterbrochenen 480 Pixeln)

Kamerafahrt agiert (die nach be- $8/Pro/16/ANE 32, Sound System,

standenen Kampfen meist automa- Pro Audio 16 und alle zu Win 95
tisch ein wenig voranscrollt), ist es kompatiblen Karten

unmt‘)ghch, auch nur um ein einzi- lmm_h“ﬂ’“h Stick, Pod

ges Bild zuriickzugehen. Nachirégli-
ches Stébern kann man damit ver- RSk Nousplet doutch

Grabenkampfe im Weltkrieg
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Wieso gelingt es SSI
bloB immer wieder, eigentlich
ganz nette Rollis durch Kleinigkeiten
zu deklassieren? Das galt zuletzt fir
~Thunderscape”, und es gilt beim ver-

Wo vor knapp einem
Jahr ein zugegeben ori-
ginelles, aber véllig
uniibersichtliches Auto-
mapping den Spaf} an
der Freud’ verleidete,
ist's diesmal... dasselbe
in Grin: Zwar wird
derweil ein anderes Sy-
stem verwendet, aber
der Orientierung dient
es auch hier nur in
Mafen. Dazu gesellen
sich einige Schwach-
punkte im Gamedesign.
So wird man z.B. gleich
nach den ersten Metern
ein Opfer ordindren
Glatteises, und es dauert eine
Weile, bis man den vermeintli-
chen Bug in der Steverung als
gewollt enttarnt. Ganz schon
fies, wo der Spieler doch noch
dabei ist, sich an die nervése
und zudem unhandliche Be-

HH

dienung ilber Maus und Tasta-
tur zu gewshnen. ..
Inhaltlich bekommt er es je-
denfalls mit einem weiteren
Vertreter der einst von ,Bard’s
Tale” gegriindeten Rollenspiel-
Schule zu tun = hau druff und
SchluB! Sicher,
hin und wieder
muf3 man auch
ein paar Hipf-
Prifungen iber
sich ergehen
lassen, aber
i damit hat sich’s
{i{i7J8 dann  auch
schon. Die
Story gefallt
sich  dement-
sprechend in

Y 5elicbigkeit

Dos Atomopging sl eveEbenn durch—— JTEMAUANYY
farbliche Abstufungen dar o A 1rg

ein béser Ma-

- Ii .IEI
 corchaus ver

gier zur Strecke
gebracht wer-
den, weshalb
insgesamt 25
Dungeons von
ihren Monstern
und Schatzen
zZu befreien
sind.  Dabei
ware das
Abentever als
leichte Som-
merkost |C|

mutlich letzten AD&D-Game der
Company noch immer!

daulich, schon wegen seiner
Prasentation in Rundum-3D
und des vertrackt-knobeligen
Leveldesigns. Und auch die in
Echtzeit zu bekdmpfenden
Monster stellen sich hier viel
cleverer an als sonst im Genre
ublich.

Dariiber hinaus braucht man
sein Hirnschmalz nicht fir die
Charaktererschaffung zu ver-
schwenden, weil drei Aben-
teurer (ein Zwergenkampfer,
eine magische Elfe und ein
doppelt talentierter Allround-
Held) vorgegeben sind, von
denen man sich einen aussu-
chen darf. In puncto Sound
bekommt man es mit schén at-
mosphdrischen Melodien zu
tun, die sogar teilweise etwas
zu bedeuten haben - so weist
ein bestimmter Track stets dar-
auf hin, daBB man an dieser
Stelle seine Wunden heilen
kann. Kurzum, aus DeathKeep
hétte ein wirklich nettes Spiel-

chen fiir zwischendurch wer-
den kénnen. Was die ange-
fihrten Argernisse nur um so
grgerlicher macht! (jn)

DeathKeep
(SS1)

Actionorientiertes Rollenspiel mit

Schwiichen, nur fiir ,Win 95“.

GRAFIK 69%
SOUND 75%
STEUERUNG 58%
MOTIVATION 60%

USK- Fralgﬁlbe :ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99-DM

DATENTRAGER: RNY

Ty 20 g b inem 486 DX/2,
besser ein Pentium

8 MB RAM, 1 MB Video-

RAM, 3 MB auf der HD

VGA

Me zv , Windows 95"
kompatiblen Karfen

LT Vous, Tostatur

y Deutsch geplant, keine
AUSGABE: Multiplayer-Option
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EXPLORER — GAMES FUR ABENTEURER
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Eine Entwicklungszeit
von finf Jahren wurde fir dieses

hochkomplexe Abenteuer aufge-
wendet, unter dessen schlichter VGA-
Hiille sich eine tiefenpsychologisch an-
gehauchte Story mit kafkaesken

=L AR = R

daen, scharfaen cchan 20

Schauplatz der in finf Kapitel
aufgeteilten Handlung ist das
Stadtchen New Arhus im Jahre
2010. Dort wird der Reporter
Tim Machin erst von schlimmen
Alptrdumen geplagt, kurz dar-
auf stolpert er iiber die Leiche
eines seiner Informanten. Das
ist der noch relativ einfach ge-
strickte Auftakt zu einer Grat-
wanderung zwischen Traum
und Realitat mit zahllosen
Handlungsstridngen = ihr kon-
kreter Verlauf héngt entschei-

Ein abgetakeltes Appartment

Besuch beim Curry-Dealer

(T

A THAEMTSZHLUESE L

stumpfan abaczchl i FEan.,

dend davon ab, wann der
Spieler welche Aktionen durch-
fihrt.
Dazu lotst man den lausig ani-
mierten Pressehelden mit der
iblichen Point & Click-Technik
durch seine Redaktion bzw. di-
verse Bars, Appartments und
dustere Hinterhofe. In den iiber
70 Lokalitaten kniipft er Kon-
takte mit allerlei dubiosen Ge-
stalten, wobei jedoch oft be-
reits ein einziger falscher Satz
die Recherche tédlich enden
laft. Aber irgend-
wie muB sich un-
" ser Reporter ja
¢4 schlieBlich Uber
@ wichtige Anlauf-
stellen informie-
ren, die dann au-
g% tomatisch in den
¢ mitgefiihrten U-
Bahn-Plan einge-
tragen und so
spater per sim-
plem Mausklick
besucht werden.
Auflerdem sollte
d er alliberall die
winzigen und in
der schummrigen
Szenerie oft kaum
jll erkennbaren Ge-
8% genstande ein-
sammeln. Auch
wenn deren spite-
re Verwendung al-

lein schon wegen ihrer Vielzahl
eine Wissenschaft fur sich dar-
stellt...

Das Geschehen ist nicht nur
wegen seiner Abhdngigkeit
von den Aktionen des Spielers
so verschachtelt, daf} man
schon viel detektivisches Ge-
spur braucht, um darin nicht
verlorenzugehen. Spannend ist
die Geschichte trotzdem, und
dazu Gberraschend problemlos
steverbar. Von der Prasentati-
on dart man sich dafir nicht
zuviel erwarten, obwohl das
(wahlweise auch in SW lauf-
fahige) Adventure mit jeder
Menge Animationen, format-
fillenden Zwischensequenzen
und Videoclips aufwartet, in
denen 75 Schauspieler ihr Be-
stes geben. Dazu kommen die
englische Sprachausgabe mit
deutschen Untertiteln und ein
finzigminitiger, jazziger
Soundtrack.

Fazit: Synnergist ist ein dicht
erzdhltes und streckenweise

durchaus unterhaltsames Ver-
wirrspiel, doch als solches fiir
die Freunde geradlinigen
Gameplays denkbar ungeeig-

o G Y

Synnergist:

Der Blave Staub
(21st Century)

Diisteres Krimi-Adventure in eher
schlichter Optik.

GRAFIK 60%
SOUND 69%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 63%
- j .
%ﬁg
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fir Kénner
Preis: ca. 99,- DM
100
Ab einem 486 DX2
4 MB RAM, 4 MB auf
orarik: )

SB/Pro/16/AWE 32, Pro
Audio/16, Soundscape, Ro-
land RAP-10, General MIDI
Sprachousgabe eng-
AUSGABE: lisch, Untertitel und
Hondbuch deutsch
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Wer den Rhythmus im Blut und ,Win 95” auf der Fest-
platte hat, den ladt Games 4 Europe hier zu einem
musikalischen Abenteuer ein. Die Akustik weist dabei
denn auch Hit-Qualitdten auf - und leider nur sie.

Inventur im Inventar

Das mit viel Marketing-Rummel
in Szene gesetzte Spiel basiert
auf dem gleichnamigen Co-
mic-Album der franzésischen
Zeichner Fonk und Philips; der
insgesamt zwanzigminitige
und auch auf Audio-CD erhalt-
liche Soundtrack ist dagegen
Funk- und Rap-Koryphéen wie
etwa Kurtis Blow, Grandmaster
Flash und Afrika Bambaata zu
verdanken. Bei solch illustren
Namen dirfte es auch kaum
verwundern, daf3 sich bei der
im Szene-Jargon gehaltenen
Geschichte alles um den guten
Ton dreht:

Der schwarze Funk-Fan und
Sympathietréiger Moses Viders
ist auf der Suche nach dem ulti-
mativen Mix, um damit dem

ruchlosen Grafen von Void-
dospunk wahrend eines DJ-
Wettkampfes heftig Konkur-
renz zu machen. Schauplatz
der Rap-Odyssee ist das Fan-
tasy-Stadtchen Nunk Town,
das schwer unter einer von
oben verordneten musikali-
schen Diirre zu leiden hat. Via
Maus sowie einen anklickba-
ren Stadtplan bereist man
Hinterhsfe, Discos, Bars und
schrige Absteigen, die von
zumeist unanimierten Groo-
vern bevélkert sind. Um mit
den Leuten plaudern zu kén-
nen, stehen drei Gesprdchs-
lcons zur Verfiigung — deren
Betdtigung aufler einem
Schwall anglistischer Szene-
Brocken (,Hey man, echt groo-

vy funky-boy...) aber meist
nur wenig Sachdienliches zum
Vorschein bringt. Noch verwir-
render sind die zwar originel-
len, weil auf Musik basieren-
den, jedoch oftmals unlogi-
schen Ratsel. So erweist sich
etwa das Zusammenbasteln ei-
nes Liedes mittels Sequenzer
als sehr interessant, wéhrend
der Klang wiederholt wegge-
schmissener Bierdosen merk-
wiirdigerweise einen warmen
Geldregen zur Folge hat.

In Nunk Town offenbart sich
die unnétig komplizierte und
schwammige Steuerung als
echter Motivationskiller, und
auch die Grafik macht wenig
her: Die sehr schlicht gezeich-
nete und mafig animierte Pra-
sentation entspricht zwar der
Comicvorlage, trotz der Uber-
génge durch kleine AVI-Filme
aber kaum dem Stand der
Zeit. Stets dem Zeitgeist ver-

Ein Hit entsteht

pflichet fihlen sich demge-
geniiber der starke Sound so-
wie der durchgehend gespro-
chene Szene-Slang. Fazit:
abenteuverlicher Digi-Rap auf
mittelpréchtigem Niveau. (md)

Auf der Suche nach dem

Ultimate Mix
(Games 4 Europe)

Musikalisches Comic-Adventure fiir
»Win 95“-Rapper.

52%
86%
55%
59%

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

E“"

.I.‘I \.ff'

USK-Fm be: nicht
Pms: Gfe cu 998;?'0!%

DATENTRAGER: RNO)

[T VA3 FI Ab cinem 486 DX/2
8 MB RAM, 2 bis 200
MB auf der HD

Y2 SVGA (256 Farben)
Win 95"- und Sound-
blaster Pro-kompatible

16-Bit-Karten
ENGABE: TG
AUSGABE: Komplett deutsch
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IBM/PC CD-ROM

30 Ultra Pinball 64,99
3D Game Alchemy fiir ID Pmlluklaf 67,99
5th Musketeer (Toucha) 69,99
11th Hour \..' 83,93
Abuse V 69,99
Aces Collection 77,99

{Aces over Europe,A 0.1, Pacific und Hnd Baron)
Aces of the Deep 1199
Across the Rhine { 1944 | 39,99

Addams Family Pinball 74.99*
After Life 76,99
AH 64D Longhow 79,99
Air Bucks 24,99
Alhion 34,99
iens 49 99
Mlan Trilogy NEU 79,99*
Alien Virus 84,99

Alone in the Dark 1

Alone in the Dark Trilogie
America 1861 - 1865
Ancient Empires NEU

Angel Devoi 9.99
Anvil of Dawn 74,99
Apache Longbow 74,99
Arcade Amenca
Armored Fist 35,99
Ascendancy 55,99
Assault Rigs 6799
Astarix 65,99
ATF US (X Fi F'Qr ers| 79,99
ATF Data: NATO Fighters in Vorh.

Aufschwung Ost

Bad Day on Midway
Bad Mayo

Baldies

Baryon

Batman Forever

Battle Beast WIN

Battle Bugs
Battlecruiser 3000 AD
Battledrome

Bartle Isle 3 WIN3.11/WIN9S
Battle Race

Beavis & Burthead WIN 55
Beneath a Steel Sky V

NEU
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Komplettlosuﬂge:
in riesiger Auswa
ab DM 11 99
Bermuda Syndrom Vo B4599
Betrayal at Krondor A 2499
Big Red Racing V. 5389
Biing! V. 6589
Bioforge Classics vV 2999
Bitma .’nllmh Sompilation A 2999
g adaver, Chaos Engine, Gods,
eedball 2, Xenon)
Bleifu A 5199
Blind Date WIN vV 2999
Blood and Magic A inVorb
Blown Away vV 8999
Braindead 13 V' 54,99
| vV 69.939
ja Manager 1 Supporter V4389
In Time WIN V74,99
Burning Steel 4 A 6999
Business Compilation V M.
[Transport Tycoan und Theme Park)
Buzz Aldrin Race into Space A 2499

Caesar 1

Caesar 2

Capitalism

Caribbean Disaster

Casino uxe NEU
Champion Chip Manger 2

Chaos Control

Chaos Overlords WINGS

Chewy - Flucht von F5

L aa ol = L -2 LS
- £
7o)
o

Chronicles of the Sword ~ NEUV 7599
Civilization vV 1\,
Civilization 2 NEU V 7899
Civ Net YV 5999
Civil War General vV 7793
Clayfighter 2 NEU A 739"
Enmanche Compilation {incl. Missions)V 39,99
Comix Zone vV 5199
Command:Aces of the Deep WINSS V7793
Command & Conquer vV 7999
Command & Conguer Mission Disk V' 29.99
Command & Conquer Leveleditorll V2999
Command & Conquer II: Red Alert V 84,99
Congo - Descent into in) A BB93
Conquest of the New World vV 71999
Conguerer A, 1086 v 7799
Creature Shock V 24499
Crusade vV 2499
Crusader Classics v 2999*
Crusader - No Regret NEU V 54,99*
Cyber Judas NEU A 8499
I’“\-Iwm v 3799
ara ¢ v i
,vhs rmage - Darkhght Awakening V7999
Cyberstorm WINS5 NEUA 7999

0.°- 18 Uhr,
raRe 163 - 52249 Eschweller

107 -N3.% Uhr

Cybarwar

Cynil - Cyber Punk

[ - Der Horrorthriller

Daedalus Encounter

Daggertall

Das schwarze Auge 1

Das schwarze Auge 2

Das schwarze Auge 3 Sept/OkL

Dawn Patrol 2999
Day of the Tentacle 3499
Dead Line 67.99
Death Keep WINSS NEU 69,99
Decathlon WINSS NEU 69,99

Deep Sea (X-COM,Subwar 2050)
Der Clou incl. Profidisk

Der Diuidenzirkel 6199
Der Planer + Extra 19.93
Der Planer 2 NEU ik
Der Reeder 4799
Descent 3799
Descent 2 NEU 79,99

Descent 2 Mission Builder
Desert Strike + Jungle Strike

Destruction Derby 89,99
Diablo WINSS

Die Fugger Il NEU .99
Die grofle Schiacht: Ardennen, uam. @V 71,99
Die Hard Trilogie EU 73,99*
Die Siedler 3499
Die Siedler 2 NEU 69,99
Die 1otal verriickte Rallye 39,99
Dime City 7999
Discworld 74,93
Dogz - Screensaver 2999
Dune 2 31,99

Dungeon Keeper (DOS u.WIN 95)
Earthsiege

Earthsiege 2 WIN9S - Skyforce
Earthworm Jim WING5

Earthworm Jim 182

Ecco the Dolphin

Elisabeth 1

e T T s e e P S MR S P T CE
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5
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Entomorph: Plague o t.D 69,99
Erben der Erde 39,99
ESPN Extreme Games 51,99
Euro 96 66,99
EuraAction Soccer 5499
Evocation vV 71399
Extractors 59,99

Extrame Pinball
F1 Manager 9%

Fade to Black 19,99
Fantasy General 69,99
Fast Attack X

Fatal Racing
Fifa 95 Classics

PE<prC<C<<>>
b4
2

Fita Soccer 9% 7999
Firefight WIN35 NEU 59,99
Flight Compilation vV 4499
11947 Pacihic fur War, F-14 Fleet Defender + Wings of Glory)
Flight of the Amazon Oueen V 3999
Flight Unlimited vV 5499
Formula One Grand Prix A 3599
Formula One Grand Prix2 NEU V 99,99
FPS Basehall oder Foolball 96 je ﬁ 64,99

Freddy Pharkas 24.99*
Fritz 3 Der Schachweltmeister 35 v
Fritz 4 besser als sein Vorganger V 11!] 99
FS 5.1 Hauptprogramm vV 107,99
F§ 5.1 Hauptpmurlmm E 114,99
{inclusive Szenerien Paris und New York)

FS5 Airbus Family vV 4399
FS5 Eiuvnq Family V4999
FS5 Businass Jets A 4999
FSS British Isles A 4999
FS5 British Isles 2 A 4999
FS5 Designer 2.0 v 1.9
F55 Deutschiand Nord A 4999°
FS5 Europa 1 A 8499
FS5 Europa 2 NEU A 6499
FS5 Flight Adventures 1~ NEU A 6599
FS5 Flight Shop A 7999
¢ A 4999

L : E 4999
FS5 Hnnu Kong A 4989

FS5 HO Awrcraft Coll. 1(60 Flugzeuge) A 56,99
FS5 Kanarische Inseln A 5999

FS5 Las Vegas A B499
FS 5 Madrid A 4999
FS5 Moving Map 2.0 Navigation A 7799
FS 5 Miinchen vV 2499
F85 Rekordflugzeuge A 4999
FS5 Schiratti Commander A 6293

(inc!. Dehli+Budapest)
Szgnarpﬂlulcl Designer NEUV 8599

FS & Szenano Pack E 7199

|beinhaltat Hawai und Karibik)

Fun & Gamas A 5499

Fussballhits 96 vV 1%
kuu Champ Manager Sens Soccer FIFA, Ansiss

hahnpl quht vV 24499
Gabriel Knight 2 vV 6499
Gender Wars US-Version NEU E 64,99
Gene Machine A 6499
Gaobliins 1&2 V 2499
Goblins 3 V 2499
Grand Prix Manager WIN vV 5999
Hand af Fate - Kyrandia 2 V 2499
Hardball 5 vV 79499
Harpoon 2 Deluxe Multimedia Edition B 7499

Kompl. deuts

sche Anl () englist

he Anl (%) noch picht liefer

Hattrick 79,58
Hereos of Might & Magic 54,99
Hexen

Hexen Data: Dark Kings. ..

Hi - Octane

Historyline

Hoyle's Classic

Hugo

Imperium Romanum

Inca 1

Inca Collection (Inca 1828&Audio CD) V
Incly Car Racing

Indy Car 2 - Enhanced Version
Inferng

Intermational Tennis Open

Island Casino NEU
Jagged Alliance

Jagged Alliance - Deadly Games
Johnny Bazookatone
Judge Dredd

Karma

Kick Off 96

Kingdom = The far Reaches
Kingdom of Magic

Kid"s Kid [Incraditibe Mactime Woodnitt]
King s Quest 6

King's Quest 7

King's Quest Collection (1-6)
Klik'n Play Gamepack WIN
Knight's Chase (Time Gate)
Knights of Xentar

Kyrandia 3 - Malcolm’s Revenge
Labyrinth of Time

Lands of Lore

NEU
NEU

-c:-:*n-:-<< =Rl s 4 T - ¢bh<hb<<:~<<:-:-r<-:-r_-n«::mm-:<

Lands of Lore 2

Lary 6

Larry Collection Teill 1,235

Lemmins 1&2 7999
Lighthouse WIN 71,99
Links 386 Pro & Harbour Town & Belfry 74,99
Links 386 Data CD's je 4999
Little Big Adventure 2999
Little Big Adventure 2 in Viorb
Lost in Time vV 49

Lucas Arts Clauic Adventures V 3999
|Loxm, Zakbck Maniac Mansion, Mankey |siand
und Indiana Jo
Lucas Arts Classic Simulations V 39,99

|Batthehawk 1947 Thes Finast Hour, Secret Weaponso 11 )

Lucas Arts Top Adventures vV 3%

[Day of the whe, Indiana Jongs 4 und Monkay Island 2)
Mad News incl Extrablatt V 6789
Mad TV 2 Sep/Okt. V 79,99
Made in Germany Collection V39,99
|Anstoss, B sle 2 und Das schwarie Auge 2)

MAG! Vo 7499
Magic Carpet incl. Data vV 72999
Magic Carpet 2 V 59
Magic the Gathening WINSS V' 104,99°
MAGIX Music Maker NEU vV 6999
Manic Karls A 3599
Martini Racing v 199
Master of Magic V 2999

Master of Orion 2 - Battle for AntaresV in Vorb.

Mechwarrior 2 Special Edition V 79,99
linclusive Mission)

Mechy 2 WINS P EdV 7999
linclusive Netzwerkfunktion]

Mechwarrior 2 Mission vV 4499
Megapack 3 A 7999
Megapack 4 A B199
Megapack § A B299
{Fieght Linlmeted FX-F il Allignce. Pranal Rage

Tarmimal Valocity ur

o s

7 WANTS YOU

DEUTSCHE VERSION

N DM 74,99

AN
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AW

Micro Machines 2 Special Edition A 4999
Mission Critical 7499
Monopaly 59,89
Mortimer WIN3S NEU 654,99
Myst 69,99
Nascar Racing 29,99
NBA JAM Tournement Edition 34.99
NBA Live 9% 7999

Need for Speed Special Edition
NFL Quarterback Club

79,99
89,99

NHL Hockey 95 Classic 29,99
NHL Hockey 96 79,99
Noctropalis Classi 29,99
Normality
Otfensive 78,99
Oldtimer 2499
Olympic Games 67.99
l]lympn: Soccer 67,99
'l Art - Scr NEU 54,99

Panzer General 2 ab WIN3 11
Pax Imperia 2 WIN9S

PBA Bowling

PGA 486 Classic

PGA Tour Golf fir Windows

PGA European Tour

PGA Tour Golf 96

PGA Tour Golf Data 2 B. Sawgrass
Phamasmagoria (7 CD s}
Phantasmagoria 2

39 99
3499
E/VB4,99
E/Nin Varh

PePc<re<PEBPB<c<€<€<m<<EP<M<
a
&

Pirtball [lusions A 5539
Pinball Wizard 2000 vV 67,

Pinball World A B399
Pirates Gold vV 3999
Pittall WING5 vV 7999
Pole Position V 8999
Police Quest 4 A 2499
Police Quest Collection Teil 1-4 A 6799
Police OQuest SWAT A N9
Pool Champion WINSS A 4699
Popolous 2 + Powermanger Vv 48
Poy .rrf.‘qlﬂ [F15, F117 Gnnshlp?l)[l[l]i\ 63,99
Power, Corruption & Lies 59.99
{Beneth a Steal Sky, F-14 Flaet Uerender Uta)
Primal Rage A 2999
Prince of Persia Collection A 4799
Print Artist Druckprogramm NEU A 34,99
Prisoner of Ice vV 3999
Privateer Classic vV 2099
Pro Pinball - The Web V 5398
Psychic Detective NEU E 7499
Psycha Pinball A 7199

Quantum Gate 2 - The Vortex A 24944
Ques! for Fame A 8999
Quest for Glory Collection A 5499
Radix A 5199
Ran Soccer vV 7798
Ran Trainer vV 2999
Han Trainer 2 vV 7199
Ravenloft 2 - Stoneprophet A 3999
RayMan V 6499
Realms of Chaos A 4999
Aebel Assault vV 3589
Rebell Assault 2 vV 8499
Red Ghost vV 79499
Aenegade - Battle for Jacobs Star A 2999
Return Fire W NEU A 7499
Revolution X NEU A 79389
Riddle of Master Lu vV 7499
Ripper NEU V 7989
Rise 2. The Resurrection A 7999
Road Rash WIN3S vV 5999*
Risselsheim Vo 2499
ST.ORM. NEU V 7399
Saga of Aces A 6599
Sam & Max vV 3599
Schieichfahrt vV B599*
Sea Legends vV 7999
Sensible Golf A 4999
SWoS Europ.Championchip V 5499
Shadow of the Comet 2499
Shanghai Great Moments Vo 7999
Shannara NEU V 7499
Shellshock NEU V 7499
Shivers vV 7799
Shockwave Assault WINSS vV 7999
Silent Hunter NEU V 6999
Silent Stesl V4799
Silent Thunder WIN NEU V 8499
Sim Box V 72999

(Mad TV, Der Planer und Ran-Trames)
Sim City 2000 Collection DOS o WINV 91,”
(URK +Scenary 1+Honus-Stadte London,V 1. Sy
Sim City ’1][][ Urhan Renewal Kit
Sim Classics 2

Sim Isle

Sim Tower

Sim Town

Simon the Sorcerer

Simon the Sorcerer 2 Lid. Edition
Simon the Sorcerer 2 WINSS
Space Bucks WIN

Space Hulk

Space Hulk WINSS NEU
Space Mannes

Space Quest 4

Space Quest 6 - Roger Wilco
Space Quest Collection (1-5)
Spead Haste
Speed Rage NEU
Spiderman

Spiele der Welt

Sport Compilation

(Formula One Grand Pria Fila 95 + PGA Tour Gol! 4B8)

SSN 21 - Seawolf Classic A 2999
Star Rangers V3499
Star Trek: 25th Anniversary vV 2999
Star Trek: A Final Unity vV 6999
Star Trek: Deep Space Nine A 6999
Star Trek: [eap Space Nina Vo 79.99°
Star Trek: Generations vV 8999
Star Trek: Judgement Hites A 2999
Star Trek: Judgement Aites Lidenh, A 89,99
Star Trek: Klingon A 7499
Star Trek Interactive Techmcal Man V99,99
Steel Panthers vV 3393
Stonekeep vV 5999
Strike Base NEU V 5599
Strike Commander Classic A 2999
SU - 27 Sukhoi DOS und WINSS A 69,99
Super Bubsy WINSS A 7499
Super Stardust A 4399
Star Wars Collection NEU V 5499
[X-Wing, Rebel Assault! und Star Wars Screansaver
Super Street Fighter 2 Turbo A 299
Syndicate Plus Classic vV 2999
Syndicate Wars Ende Sept. V in Varb,
System Shock Classic VvV 2999
Talisman V 3499
Teamchel vV 89
TekWar vV 7499
Tempest 2000 A 6799
Terminal Velogity A 7999
Terminator Future Shock vV 71599
Terra Nova - Strike Force Centauri A 74,99
TFX vV 3399
TFX EF2000 V 4%
The Dig v 119
The Incredible Machine V 7499
Theme Park Classic vV 1399
Thexder WINSS vV 6199
This Means War WIN95 vV 1299
Think X V 3899

Nach Drucklegung indizierte Spigle werden von uns selbstverstindlich nicht mehr vertrieben

SCHNELL BESTELLEN!

% ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT.

CD-SUPERSONDERANGEBOTE

Thunderhawk 2 VvV 7499
Thunderscape V4959
Tie Fighter NEU V 7799
Tilt A 5199
Time Commando NEU V 7399
TNN 96 Fishing A 6999
Top Gun “Fire at Will" vV 89
Torin's Passage V 8499
Toshinden A 6583%9
Tracers NEU A 6499
Track Attack V 5499
Transport Tycoon Deluxe vV 5999
Trivial Pursuit V 7493
Tyrian A 6999
LEFA Champion League A 5199
Uhima Underworld 182 A 2999

Ultrapack 1

Ami Pro|
Unnecessary Roughness 95 A
Unnecessary Houghness 96 A
Urban Runner (Lot in Town) v
US Navy Fighter Classic v
USS Ticonderoga A
Virtua Fighter WIN35 A
Virtual Karts v
Virtual Peol A
Virtual Snooker A

v

v

v

v

29,99
7499
64,99
29,99
3499
NEU

Voligas (Full Throttle)
Warcraft 2

Warcraft 2 Expansion
Warhammer - Im Schatten.. WINSS
Warlords 2 Delyxe E
\."mlc.vulf vs. Comanche Vv
Westwood Compilation v
(Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands of I.nral
Wetlands A
Wing Commander Armada Classic
Wing Commander 1&2
Wing Commander 2 Classic
Wing Commander 3 C
Wing Commander 3

Wing Commander 4

Wing Commander 4
WINSKAT mit Sprachausgabe

Wizardry Gold

Walf - The Simulation
Wolfpack

World Cup Golf
World Rallye Fever

Worms v
Worms Data:Reinforcements V39,99
WWF Wrestlemania A B993
X - Wing Collection enhanced vV 399
Z - Wants You NEU A 7499
Zork - Nemesis V/AT9,99
(schon jetzt ein Kult)

Komplettiosungen, Playstation
und Hardware in reicher
Auswahl und zu
super - giinstigen
Preisen!!!

\[;}Wnrsnnﬁ aMalgt ausschieBiich
Esr Naghnahme. Die Viersandkosten
atra ml:luswa Machnahme
DM 9.99 72gl, Zahlkartapgebihr
WMS -). Slﬂl«‘a‘?heste gen ab
M.250,- ohne™ersandko!

B'l Auuhmmu.ml
berechpen wir ei

Kostenp ale -
um und Prgisdnderu
halten. Dlese Prei sll
arsnm alle mrhnngan Stand siehe

diese Zeitun
Achtung: L anprelse wmche‘l‘f abl

hlllnrll'll!lm..
Mo - Fr; 8.00-18.30 Uhr

ForderfySie noch heyleunter
ngalien hrgs Computey
%l::nluu unverbindlich unsere
ten Prais! an. Darin®
enthalten st auch ein reich-
halti g ﬁngetm nn.lq-lilcbuﬂ
\Tal.. {n\u 03) 2 1.8
Fax:(02403)35351
: > '
‘\ \k LY
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Der steverungstechnische Normalfall im
Abenteuverland ist ja seit Jahren die von
Sierra eingefilhrte Point & Click-Methode,
an die sich mehr oder weniger die gesam-
te Branche hdlt. Das wollte man hier nicht
ein weiteres Mal nachéffen und hat statt
dessen ein trickreiches Maus/Tastatur-
Handling ganz eigener Art eingebaut, mit
dem sich die detailreichen 3D-Raumlich-
keiten mindestens genausogut erforschen
lassen: Samtliche Aktionen (Reden, An-
schauen, Benutzen etc.) kénnen entweder
bequem per Hotkeys oder mit Hilfe einer
jederzeit einblendbaren Voodoo-Puppe
durchgefihrt werden. Ein Grofiteil der Un-
tersuchungsgegensténde ist auch perspek-
tivisch korrekt dargestellt und l&Bt sich pro-
blemlos von allen Seiten unter die Lupe

Das duale System
der Zukunft?

niPlusch-Himmel Jungdeselle Sperial,
vt furi500.000 unanstandide Machte.

Normalerweise sehen ja 3D-Ballerorgien so aus, aber was ist
schon normal? Die englischen Gremlins haben jedenfalls ein aben-
teverliches und dabei keineswegs gewaltverherrlichendes SF-Ad-
venture in die flott scrollenden Kulissen des Actiongenres gepackt.

nehmen. Gibt es noch mehr
Erfreuliches und Ungewshnli-
ches zu entdecken? Normal ja!
Wenn man Terry Gilliams Film
,Brazil” mit George Orwells
,1984" iber Nacht in einen
dunklen Raum sperrt, kommt
am néchsten Morgen ungefdhr
folgende Story herausge-
wankt: Der futuristische Stadt-
staat Neuropolis wird von den
Schergen des ruchlosen Dikta-
tors Paul Nystalux beherrscht.
Dessen sogenannte Normpoli-
zei achtet peinlich genau dar-
auf, daf3 das Volk den bésen langen Tag
vor dem Fernseher verbringt. Der vom
Spieler beaufsichtigte Punker Kent verstoft
jedoch bereits im Intro gegen diese Vor-
schrift und wird daher zu Hausarrest mit
TV-Dauerkonsum in seiner schmuddeligen
Bude verdonnert. Falls man nun Lust hat,
dem armen Jungen zur Flucht zu verhelfen,
kann dieser anschlieBend in Kontakt mit

Der Matratzen-
horchdienst im
Einsatz

Kents schmuddeli-
ge Kaschemme in

VGA

Kent unterwegs

einer Untergrundbewegung treten — wor-
aus sich dann normalerweise ein Massen-
aufstand im Staate Neuropolis ergeben
sollte. .

Von den unmittelbar Beteiligten verlangt
die Revolution zunéchst mal eine gewisse
kérperliche Kondition, denn iber 120
Orte, die sich auf sieben Schaupldtze
(Kents Appartment, eine Matratzenfirma,
eine Sendestation, ein Stadion
etc.) verteilen, muf} unser Pun-
ker wahlweise zu Ful3 oder
unter Heranziehung des
beklickbaren Stadtplans er-
kunden. Bildet dabei ein
schneller Pentium das digitale
Fundament, darf man sich auf
soft scrollende und reich mit
Einzelheiten verzierte SVGA-
Szenerien freven, wahrend

aerodgnan-sch W€ e‘:n‘Schuppen wvoll mit

russsschen Flugzeudtesten!

Lauter Miill-Container




Die Vodoo-Puppe, ein hochst unge-
wohnliches Stevergerat

Das prall gefiillte Inventar

am 486er selbst der grobkérnige VGA-
Modus nur recht geméchlich in Bewegung
kommt. Véllig hardwareunabhéngig ist je-
doch das GuBBerst realitatsnahe Gehgefiihl,
das durch ein leichtes Auf- und Abwippen
wahrend des Dahinschreitens erzeugt
wird.

Beim Untersuchen der oft labyrinthisch an-
gelegten Raume kann der Blick dank der
fortschrittlichen 3D-Technologie stufenlos
iiber den Boden, die Wénde hoch und zur
Decke wandern. Die entdeckten Exkre-
mente, Millskulpturen oder (einmal zu oft
benutzten) Handtiicher verstaut man leicht
angewidert im unbegrenzt aufnahmeféhi-
gen Inventory, aus dem sie automatisch
wieder verschwinden, sobald sie einmal
sinnvoll angewendet wurden. Die aufge-
fundene Knobelkost ist durchweg genrety-
pisch und beginnt mit leichten
Auvfwarmibungen, denen dann immer
knackigere Rétselniisse folgen. Beispiels-
weise missen komplizierte Apparaturen
zusammengebastelt werden, deren Einzel-
teile an vielen verschiedenen Orten ver-
steckt sind — erschwerend kommt noch die
ausgesprochen magere Hinweislage hin-
zu. Zur Belohnung lauft aber nach jeder
gelungenen Aktion eine der iiber 100 Vi-
deosequenzen ab, bei denen im Full-Moti-
on-Capture-Verfahren aufgenommene
und nachgerenderte Schauspieler die ent-
sprechende Handlung und ihre oftmals

Ein echter Generationskonflikt

! ._;‘_
- -

‘f\..:"'*x.
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Uberraschenden Folgen vorfiihren. Die
normalerweise ziemlich wortreichen
Anklicksatzgespréiche mit den Norm-Poly-
pen, Revoluzzern und Standard-Prolos
kann man nach Belieben mit oder chne
deutsche Sprachausgabe fiihren — Testre-
dakteure, welche die englische Original-
version noch im Ohr haben, vermissen
dabei allerdings so manches Wortspiel,
das im Ubersetzungskampf den kiirzeren
gezogen hat. Nicht unterkriegen lassen
haben sich dafiir die verschrobenen Figu-
ren und das trashige Szenario: In diesem
Punker-Paradies wimmelt es von abbruch-
reifen Immobilien, Toiletten der Seuchen-
klasse eins, Fliegenschwdrmen und purem
Miill. Und gewandert wird nicht nur durch
finstere Gassen, sondern auch durch Lif-
tungsrohre oder Abfallzerkleinerungsan-
lagen. Die Bewegungen des auftretenden
Personals wirken dabei manchmal eher
holzern; um so plastischer erscheinen dem
gegeniiber die regelméBig auch animier-
ten und mit zahllosen Objekten vollge-
pfropften Raumlichkeiten. Ebenfalls tadel-
los ausgefallen sind die Bedienung des
Ganzen und die begleitende, ulkige Pop-
Musik.

Okay, ganz normal ist dieses Spiel also
nicht — aber Spaf3 macht es tierisch, origi-
nell ist es auch und handwerklich gelun-
gen obendrein. Nicht schlecht fir ein Ad-
venture, oder2! (md)

Mach das

Hier spricht die Norm-Polizei!

Normality
(Gremlin/Softgold)
Handwerklich souberes 3D-Adventure mit trashi-

gen Gags und ungewdhnlichen Spielelementen.

GRAFIK 77 %
SOUND 79%
STEUERUNG 847%
MOTIVATION 82%

2

USK-F be: nicht uft
i it 2 Sﬁfen
Preis: ca. 99,-DM

10
[ZIO T Ab einem 486 DX/2, besser ein P133

ﬁl{:} 8 MB RAM, 16 bis 58 MB auf der

(YT V4, VG4

y SB/Pro/16/AWE 32/Soundscape, Ge-
neral MIDI, Rolond MT-32

IELTTY R Mous, Tostatur

Komplett deutsch




Was haben Waschmaschinen im
alten Agypten oder MGs auf
Schlof3 Camelot zu suchen? Ei-
gentlich nichts, und gerade dar-
iber amiisieren sich ein paar fie-
se AuBerirdische kéniglich: Auf
Zeitreisen haben sie diese Mit-
bringsel hinterlassen und damit
ein heilloses Chaos angerichtet.
Der Spieler soll nun in vier Epo-
chen wieder fir geordnete Ver-
hélnisse sorgen und dem Ober-
alien beim abschlieBenden
Showdown in dessen Raumschiff
endgiiltig den Spaf3 verderben.

Erste Heldenpflicht ist stets das
Auffinden einer von jeweils drei
Walffen pro Abschnitt — man
muf3 sich schlieBlich gegen die
zahlreichen Gegner verteidigen
kénnen, welche (von den drei bis
vier Oberwichten pro Level ein-
mal abgesehen) mehr Leben als
jede Katze zu haben scheinen.
Dafir hinterlassen die meisten
von ihnen nach jedem Exitus ein
oder mehrere Herzchen, die ver-
lorene Lebensenergie zuriickbrin-
gen. Zudem wollen Passanten
verhért und diverse Auftrége er-
ledigt werden. Willkommene Ab-
wechslung vom Uberlebens-

Die Préasentation von Krisalis’ knallbun-
tem Actionadventure dirfte am PC
kaum je zur Legende werden, aber das
Gameplay stimmt — was hier Gbrigens
nicht die einzige Gemeinsamkeit mit Nin-

tendos Konsolenklassiker ,Zelda”

kampf und dem Aufsammeln und
Benutzen von Gegensfinden bie-
ten spielerische Einlagen, die von
einer Partie , Tank Attack” oder
einer Dartrunde bis hin zu echten
Subgames um zusétzliche Conti-
nues reichen. Das Bildschirmle-
ben a3t sich also z.B. mit einer
agyptischen Variante von ,Space
Invaders” oder einem Platfformer
a la ,Hunchback” verlangem.

Sehr schén, nur leider ist das
Ruckeln beim Marsch iiber die
multidirektional scrollende Land-
schaft nie zu Ubersehen. Ande-
rerseit hat man die Sprites passa-
bel animiert und liebevolle De-
tails, einen rund 60minitigen
Soundtrack sowie eine sehr or-

Bunt und knuﬂ:'g

dentliche Steuerung eingebaut:
Wahrend Stick bzw. Pad lenken,
holt die Tastatur Ubersichtskarte,
Inventory und die letzten 32 Texte
auf den Screen; letztere auf
Wunsch auch in umlautfreiem
Notdeutsch. Schwerer wiegt das
Fehlen einer Speicheroption; der
Spieler erhélt lediglich ein
PaBwort fir jeden bewidltigten
Zeitabschnitt.

Trotz Witz und Abwechslungs-
reichtum kann es Legends somit
am PC kaum mit der aufwendig
produzierten Konkurrenz auf-
nehmen — weshalb den Herstel-
lern wohl nur die Hoffnung auf
die zeitgleich erschienene Ami-
gaversion bleibt. (sf)

Legends
(Krisalis /Manyk)

Preisgiinstiges Actionadventure im
Stil des Konsolenklassikers ,Zelda”.

GRAFIK 55%
SOUND 64%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 58%

USK—Frulgﬁur nicht gepr.
f. h.
Pms‘ "

ca. 49~ DM
| DATENTRAGER: 0

(110743350 ]: TR Ab einem 486 DX/33

4 MB RAM, 5 MB auf
SPEICHER: der HD

VGA

SB und Kompatible, (D-
Audio

T TS Tostotur, Joystick, Joypod

Screentexte deutsch,
AUSGABE: Anleitung englisch

Klein Winnetou im

Wilden Westen
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Ein Waldbrand |

Zuriick zu den Wurzeln: Aus
der Zusammenarbeit von El-
ectronic Arts mit Epic resul-
tiert ein anspruchsvolles
Shoot ‘em Up in der Tradition
des friheren EA-Knallers
,Desert Strike”.

Wiéhrend beim Erstschlag ein
Hubschrauber gegen einen
wiisten Diktator zum Einsatz
kam, handelt der feurige
Nachfolger vom Kampf eines

Software aus Osteuropa er-
reicht nur in den seltensten
Féllen die hiesigen Gefilde -
Ausnahmen wie der Knobel-
klassiker ,Tetris” und diese
slowakische Actionpuzzelei
bestdtigen die Regel.

Aufgrund mangelnder Sprach-
kenntnisse missen wir Euch die
Vorgeschichte schuldig blei-
ben, welche die Anleitung in
schonstem Slowakisch erzahlt.
DafB sich die Programmierer
von den englischen Lemmingen
bei Psygnosis inspirieren
lieBen, wird aber auch so klar:
Der Spieler muf3 zwei Figuren

_AUTION SECTION — GAMES FUR FLINE FINGER . _—

futuristischen Hoovercrafts ge-
gen Rebellen. Ansonsten ist al-
les beim alten geblieben:

Man rauscht iber in alle Rich-
tungen scrollendes Iso-Terrain,
wahlt zwischen sechs Waffen-
systemen und beschieB3t heran-
nahende Aggressoren oder die
Bauten des Feindes. Nach Voll-
treffern bleiben oft wandelbare
Symbole zuriick, deren Zu-
stand beim Aufsammeln dar-

(die er abwechselnd komman-
diert) durch insgesamt 100
Plattformlabyrinthe lotsen, die
noch nie etwas von Scrolling
gehért haben, jedoch per
Code anwdhlbar sind. Wenn
die beiden Hauptdarsteller ver-
ninftig zusammenarbeiten,
schaffen sie es auch, sich
durch den trickreich aufgebau-
ten Knobel-Dschungel zu
schlagen. Dazu miissen sie z.B.
Steine verschieben und zur
Treppe umfunktionieren, Tele-
porter aktivieren, Schlissel su-
chen und Tore entdecken. Im
weiteren Verlauf kommen noch

Uber bestimmt, ob der Energie-
vorrat aufgefrischt oder etwa
Zielsuchraketen, Mega-Projek-
tile, Smartbombs und begrenzt
haltbare Schutzschilde nach-
geschoben werden. Immer mit
an Bord ist ein einfacher Ra-
darscanner mit Wegweisung
sowie auf Wunsch ein automa-
tischer Generator fiir Schild-
energie.

Eine exzellente Steverung, die
feine Akustik und die nur de-
zent ruckelnde Render-Optik
sorgen hier fir Laune, obwohl
in den 18 (auf vier Planeten
verteilten) Solo-Missionen letzt-
lich immer nur Geiselbefreiun-
gen bzw. Vernichtungskom-
mandos zu absolvieren sind.
Abwechslung fir gesellige Pilo-
ten verspricht ein Multiplayer-
Modus fiir bis zu vier Teilneh-
mer per Modem- oder Netz-
werk. Na denn: Feuer frei! (rl)

Aufschwung Ost?

Einbahnleitern, Wasserfalle
und andere Gemeinheiten hin-
zu, was zusammen mit dem
geschickten Leveldesign einen
erheblichen Suchteffekt erge-
ben kénnte.
Leider wird das durchdachte
Gameplay durch die hoff-
nungslos veraltete Présentation
aber stark entwertet: Das nerv-
tétende Begleitgedudel, die
mageren Animationen und die
generell niveaulose Grafik
dirften erfolgreich verhindern,
daf} sich um Quadrax allzu
viele Fans aus dem verwdhnten
Westen scharen. (rl)

Fever fheil

Fire Fight

(EA/Epic)
Anspruchsvolle Iso-Ballerei fiir ,Win
g5%.

GRAFIK 76%
SOUND 72%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 70%

3 24 -Ilg‘
EAVRL s

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwlengkeﬂ' 2 Stufen
Preis: a. 79,- DM

DATENTRAGER: QYU

e TR b einem P60, besser
ein P90
Ab B MB RAM (besser 16
i ow MB), 40 MB auf der HD

SVGA/VGA

Alle zu ,Win 95" kom-
patiblen Soundkarten

T2 Mous, Stick, Tostatur

AUSGABE: Spiel Enghst_h, Anleitung
mehrsprachig

Quadrax
(Riki)
Spartanisch priisentierte Puzzle-Ac-
tion mit versteckten Reizen .
GRAFIK 42%
SOUND 31%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 55%

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 59, - DM

DATENTRAGER: 10D

{03300 B Ab einem 386er
1 MB RAM, 10 MB auf
der HD

VGA

Soundbloster und Kom-
patible

ENGABE:  RCELIT

Spie! und Anleitung slo-
wakisch




TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDURLISTEN

ederfihrend bei der wilden Mixtur

aus Adventure, Knobelei und Echt-

zeit-Einlagen war Ex-Monty Eric Idle,
und wie in der Filmvorlage begleitet man
hier den sagenhaften Kénig Artus im Jahre
932 auf seiner Suche nach dem Heiligen
Gral. Diese fihrt durch insgesamt neun
Ortlichkeiten vom Seuchendorf bis zu di-
versen Burgen und Schléssern, die jeweils
nur aus einem einzigen, dafiir aber foto-
realistischen Bild bestehen. Auch hat man
die Szenerien mit den originalen Schau-
spielern bevélkert, und zusétzlich sondern
die Hintergriinde pausenlos die abstruse-
sten Zeichentrickfiguren ab, wenn sie mit
der Maus traktiert werden.
Handlungstechnisch missen einfach an je-
dem Ort ein paar Gegenstinde aufgests-
bert werden, damit man (nach der Uber-
leitung durch einen schrulligen Erzéhler)
ins nachste Bild wandern darf. Viel aufre-
gender als die simpel gestrickte Sucherei
sind daher die Geschehnisse am Rande.
So kann man etwa mit gezielten Maus-

Ritter ohne Furcht und Adel

nno 1974 legte der britische Flugzirkus
Monty Python mit ,Die Ritter der Kokos-
nufBl” seinen ersten abendfiillenden Film vor -
nur 22 Jahre spater folgt die ebenso verschrobe-
ne ,Windows”-Version von 7th Level.

klicks aufflatternde Tauben um
ihre Eier erleichtern, die Akteu-
re werfen standig mit hami-
schen Bemerkungen um sich,
und nicht zuletzt sorgen rund
zwei Dutzend Ausschnitte aus
dem Originalfilm fir Heiterkeit
— deutlich mehr Heiterkeit iibri-
gens, als dessen mif3gliickte
Synchronisation einst ver-
stromte. AuBerdem darf man
sich durch die Beteiligung an finf makabe-
ren Unterspielchen Tips zu den versteckten
Obijekten verdienen. Dabei muf3 man z.B.
per Tastatur & la ,Tetris” Pestleichen aufein-
anderstapeln oder erraten, welche von vier
Hexen als néchste eingedschert wird...

Und sobald man mal eingesehen hat, daf3
die wenigen Spielelemente eigentlich blof3
als Aufhdnger fir die zahllosen Gags die-
nen, wird auch die gewollt schaurig-sché-
ne und ruckelig animierte Optik akzepta-
bel. Im scharfen Kontrast dazu stehen die
gepflegte Sprachausgabe, die abwechs-

lungsgreiche Begleitmusik und vor allem
die britisch korrekte Maus/Tastatur-Steue-
rung. Wer also auf ein ordentliches Game-
play verzichten kann, aber dafir fundierte
Englischkenntnisse und viel Verstéandnis fir
schwarzesten Humor mitbringt, der und
nur der wird sich hier kéniglich amiisieren.

(md)

Monty Python & the

Quest for the Holy Grail
(7th Level)

Irrwitzige Versoftung der ,Ritter der

KokusnuBl” fiir , Windows®.

GRAFIK 67%
SOUND 79%
STEUERUNG 74%
MOT!VATTON 59%

=

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fir Anfanger
Preis: ca. 99,- DM

Ab B MB RAM, 1 bis 46
SPEICHER: YRR
SVGA (256 Farben)

Alle zu ,Windows” kom-
patiblen Karten

T3 Mous, Tostatur
AUSGABE: Very british

39
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Der beriihmte Regisseur Billy
Wilder hat fir die Entertain-
ment-Branche das elfte Gebot
formuliert: Du sollst nicht lang-
weilen! So gesehen hat Navi-
go hier eine Todsiinde unter

»~Windows” begangen...

Die fernéstliche Story dieser
Knobelei im Stil von ,11th
Hour” basiert auf den real exi-
stierenden Felskritzeleien der
Tun-Huang-Hahlen, denen zu-
folge unter der Erde eine ma-
glsche Heilquelle existiert — die
man nach Ab-
lauf des Movie-
Intros  finden
soll.

Auf der Suche
nach dem Wun-
| derwdasserchen
wandert man
per Mausklick
schrittweise
durch aus der
Ich-Perspektive

ﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂlﬁﬂﬁﬂlﬁi

Anno 1988 ging die genial-
knobelige Steinerei ,Tetris” um
die Welt, jetzt ist sie wieder da
- sollte Segas neuer AufguB
des russischen Oldies unter
+~Win 95" tatsachlich noch An-
hanger finden?

Die Unterschiede zum Original
halten sich in Grenzen, was da-
mit auch ganz zwanglos fir
den Unterhaltungswert dieser
steinigen Viecherei von der Sa-
turn-Konsole gilt:

Statt Klétzchen fallen nun eben
Tiere nebst zugehérigem Futter
in Wiirfelform von oben in den
Screen. Sobald dabei Nahrung
und Verwerter nebeneinander
zu liegen kommen, folgt das
grof3e Fressen, und es entsteht
Platz fir neve Stapelbauten.
Werden drei oder mehr Wiirfel

aut einmal vertilgt, tauchen sie
in der Spielhdlfte des Gegners
wieder auf, wobei grundsatz-
lich am Splitscreen gegen die
CPU oder einen fleischlichen
Kontrahenten geknobelt wird.

Schén, daf3 sich die Action-Tif-

Auf den Hund gekommen...

gezeigte Rendergrotten. Da es
sich dabei meist um Einbahn-
stralBen handelt, stéB3t der For-
scher automatisch auf die ins-
gesamt 15 Ratsel. Das sind
Verschiebepuzzles, Bret-Loge-
leien oder Rechenaufgaben
von einem so gewaltigen
Schwierigkeitsgrad, daf3 selbst
die Ratschlage des im Bild in-
tegrierten Ménchdarstellers
kaum weiterhelfen. Auch die
unprazise Steverung ist der
Motivation nicht eben dienlich,
wdhrend Optik und esoteri-
sche Musikbegleitung durch-
aus brauchbar sind. Daf3 man
zudem fortlaufend in Wort und
Text mit buddhistischen Weis-
heiten traktiert wird, macht
den vegetarischen Braten aber
auch nicht fett.

Ein schlechtes Karma also,
dem man sich gottlob durch
groBrdumiges Umwandern
dieser faden Hybrid-CD fur
PC und Mac entziehen kann.

(md)

Fliegende Friihlingsrollen?!

telei um Punkte anhand diverser
Parameter dem eigenen Kon-
nen anpassen l&aBt; gar nicht
schon, wie lieblos sie prasentiert
wird: Es warten ein winziger
Render-Zoo, langweilige Musik
und fade Effekte. Das Drehen
und Wenden der Mini-Wirfel
geht zwar ganz gut von der
Hand, aber wen interessiert das
noch? Es ist schlieBlich kaum
vorzustellen, daf3 jemand 60
Mérker in ein komplett iberhol-
tes Spielkonzept investiert, von
dem schon seit Jahren viel scho-
nere Versionen im Shareware-
Pool diimpeln. (mash)

L)

w
ot

5%
4

Karma = Der Fluch der

12 Hahlen
(Navigo)

Fernastlich-esoterisch priisentierte

Multimedia-Riitsel unter ,Windows”.

GRAFIK 65%
SOUND 67%
STEUERUNG 59%
MOTIVATION 33%

1 Hyhrid-(i} fiir PC/Mac
Ab einem 486 SX

Ab 8 MB RAM, 42 MB
TETTER 6V6A (256 Forben)

Alle zu , Windows” kam-
patiblen Korlen

TS Movs

| AUSGABE: Komplett deutsch

Bakuv Baku Animal PC
(Sega)

Der 8274ste Klon des Klassikers ,,Te-
tris” als ode Viecherei unter ,Win 95,

GRAFIK 44%
SOUND 46%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 27%

USK-Frei : ohne Altersb.
it variabel
Preis: ca. 59,- DM

DMENTR&GER 10D
PRDZESSOR Ab einem 486 DX

SMB RAM, 6 MB auf

Alle 2u ,Win 95" kom-

patiblen Karten
LTI Tostotur, Mous, Gamepod|

Screen englisch,
AUSGARE: Handbuch deutsch

t1e2l
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Was bei Activision ,BattleTech” heiBt, hort bei Dyna-
mix auf den Namen ,Earthsiege”: In diesem SF-
Szenario haben Sierras Dynamos nun ein sehr an-
sprechendes Strategical fir ,Windows” angesiedelt.

Die Bedrohung der Mensch-
heit durch die Cygriden im
25. Jahrhundert wird dies-
mal also nicht ,simulativ”
wie bei ,Earthsiege 1 & 27,
sondern rundenweise beant-
wortet. Dazu stehen dem
Spieler anfangs nur zwei re-
lativ kleine HERCs zur Verfii-
gung, erst spater kann er sei-
ne Streitmacht um weitere
Kamptkolosse (in acht ver-
schiedenen Typen) auf-
stocken und mit Sensoren,
Waffen etc. bestiicken. Im
Cockpit der Riesenrobbis sit-
zen die Bioderms - kiinstli-
che Wesen mit tbermenschli-
chen Reflexen, aber be-
grenzter Lebensdauer, deren
acht Charakterwerte sich
durch Kampf oder Training
verbessern lassen.

All das hat natiirlich seinen
Preis, doch eingesammeltes
Erz bringt genauso Geld in
die Kriegskasse wie jeder
vernichtete Cygride. Fir er-
folgreich abgeschlossene
Missionen winken zudem
Pramien und manchmal auch
Beférderungen, die dann den
Zugriff auf starkere HERCs
bzw. Bioderms mit besonde-
ren Eigenschaften erlauben.
Die Palette der einzeln an-
wahlbaren und jedesmal neu
erstellten Auftrige reicht da-
bei vom simplen Erzabbau
bis zum Zerstoren des feind-
lichen Hauptquartiers. Ist
letzteres gelungen, geht es in
einem neuen Sonnensystem
weiter, wozu die HERCs aber
wegen der anderen Umwelt-
bedingungen entsprechend
umkonfiguriert werden mis-

" DRAINSTORM — GAMES

CyberSiom Fire: at this localion

Keine Gnade fiir den Feind

sen. Andernfalls funktionie-
ren z.B. bestimmte Waffensy-
steme nicht mehr oder nur
noch eingeschrankt.

EinschlieBlich der gerender-
ten Stahlkolosse ist die Optik
durchaus gelungen, blof3 die

zoombaren Schlachtfelder
wirken oft etwas ,krimelig”.
Musik und Sound-FX sind
schén bedrohlich, die ausge-
feilte Maussteuerung macht
zusammen mit den iibersicht-
lichen Menis eine Fehlbedie-

UR TUFTLER, DENHER & STRATEGEN

nung nahezu unmaglich.
Aber vor allem ist das Game
in taktischer Hinsicht eine
Herausforderung, weil auch
und vor allem gegen bis zu
acht Netzmitspieler (via Mo-
dem ist ein menschlicher
Gegner zugelassen) jeder
Zug gut Uberlegt sein will.
Fazit: Zum Sprung in Hit-Re-
gionen fehlt Cyberstorm ei-
gentlich nur ein grof3 ange-
legter Kampagnenmodus.
Taktisch raffinierte Unterhal-
tung kénnen wir aber auch
so versprechen. (mash)

Missionforce: Cyberstorm

(Sierra/Dynamix)
Schon gemachte Strategie aus dem
»Earthsiege”-Szenario.
GRAFIK 69%
SOUND 77%
STEUERUNG 84%
MOTIVATION 77 %

USK-Freigabe:

nicht gepr.
Schwierigkeit:
Preis:

f. Fortgesch.
ca. 9‘3?— DM

DATENTRAGER: REU]
TGV T Ab einem 486 DX 2/66

8 MB RAM, 9 bis 200
SPEICHER: MB auf der HD

SVGA

Alle zu ,Windows 3.1/95"
kompatiblen Karten

ETTITT Mous, Tostotur

; Komplett englisch, deutsche
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Der Erfolg solcher strategischen Echt-
zeit-Hits wie ,Command & Conquer”
oder ,,Warcraft II” lieB die Marktstra-
tegen von Wave Software nicht ruhen;
sie bescheren uns nun einen weiteren
Vertreter des konflikireichen Genres.

Ultimate Steatagieal
.

B T S ——

Sollen sie nur kommen...

Im Gegensatz zur populéren
Konkurrenz wird hier vor ei-
nem realen Hintergrund
gekampft, denn das Szenario
zieht sich von der Landung der
Alliierten in der Normandie
anno 1944 bis zu ihrer Rhein-
uiberquerung im Frishjahr 1945.
Die historischen Gegebenhei-
ten bestimmen dabei den kon-
kreten Spielverlauf in den 20
Missionen, die der Spieler
wahlweise auf alliierter oder
deutscher Seite erlebt. Ein von
ihm errungener Sieg hat daher
z.B. keinen EinfluB auf die
nachfolgende Schlacht, und
konsegenterweise werden auch
keine Spielstéinde gespeichert,
sondern Levelcodes vergeben.
Ebenso héngt es von der da-
maligen Verfiigbarkeit ab, wel-

che militarische Hardware in
den einzelnen Gefechten zum
Einsatz kommt: Maximal 25
verschiedene Einheiten vom
einfachen Infanteristen bis hin
zum Panzer stehen bereit. Ge-
legentlich lassen sich auch See-
oder Luftstreitkréfte zur Unter-
stitzung anfordern — aber Ar-
meen einfach dazukaufen oder
sonstwie aus dem Boden
stampfen kann man hier nicht.
Die Steverung der Truppen in
der isometrisch aufgebauten
Grafik ist recht einfach: Um die
jeweiligen Soldaten etc. wird
mit der Maus ein Rahmen ge-
zogen, dann wahlt man einen
der vier Befehle aus und klickt
den gewiinschten Zielort an,
fertig. Es kann allerdings pas-
sieren, daB3 die Moral einer

Sl'ranporty in der Normandie

Einheit mal in den Keller rutscht
und sie deswegen voriiberge-
hend auf kein Kommando
mehr reagiert. Ansonsten gibt
es noch eine jederzeit aufruf-
bare Karte, auf der alle Ort di-
rekt anwdhlbar sind; zudem
werden Scharmitzel, die
auBerhalb des eigenen Sicht-
feldes stattfinden, mit einer un-
geféhren Richtungsangabe an-
gezeigt.

Gut, die zweifach zoombare
VGA-Optik wirkt leicht veral-
tet, sorgt aber fir Ubersicht
und enthdlt schéne Details. Die
MIDI-Musik klingt ochne Wave-
table-Soundkarte ziemlich
quakig, dafir gibt es anspre-
chende Effekte und eine gut di-
gitalisierte Sprachausgabe.
Und last not least gehort auch
die Maussteuerung zu den soli-
den Vertretern ihrer Zunft. Fir
begeisterte Echtzeit-Strategen
ist diese Offensive also eine
durchaus unterhaltsame Még-
lichkeit, um sich das Warten
auf ,Command & Conquer 2”

zu verkiirzen. (mash)

Command Game

T,

Die Briefing-Karte

Offensive
(Wave Software Limited /Ocean)

Historische Konfliktsimulation in
Echtzeit.

GRAFIK 62%
SOUND 60%
STEUERUNG 73%
MOTIVATION 75%
¢

USK-Freigabe: ab lZJahren
ralgke fir Fortgesch.
ca. 119~ DM

DATENTRAGER: [0
Ab einem 486 DX 2/66

8 MB RAM, 8 MB auf
der HD

[orar:__ [0

SB/Pro/16/AWE 32,

Spectrum/16, MT-32

Soundscape
T Mous, Tostatur
Komplett deutsch
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BRAINSTORM — GAMES F

Auf dem Programm steht der
ewige Kampf zwischen Rot und
Blau: In Diensten von General
Zod befehligt der Spieler eine Ar-
mee roter Roboter und sdubert
mit ihr in finf Welten 20
Schlachtfelder von allem, was die
falsche Farbe hat.

AufBer sechs unterschiedlich be-
waffneten und begabten Robbi-
Sorten gibt es Jeeps, Truppen-
transporter, drei Panzermodelle
und vier Geschiitz-Arten. Die
Gebdaude (Fabriken, Werkstt-
ten, Radarstationen) sind alle fest
installiert, und das wirtschaftliche
Element spielt, anders als bei den
Genrekollegen, iberhaupt eine
verschwindend geringe Rolle.
Um so wichtiger ist der Zeitfaktor:
Pressing ist angesagt, denn z&-
gerliche Feldherren sind sofort
aus dem Rennen — es gewinnt
meist derjenige, der am schnell-
sten herrenloses Kriegsgerdt und
maglichst viele Sektoren in Be-
schlag nimmt. Fehler sollte man
sich allerdings nicht erlauben,
denn die niitzt der Computergeg-

UR TUFTLER, DENHER & STRATEGEN

.

ner sofort aus und wendet das
Blatt sogar bei material- und
gelandeméBiger Unterlegenheit
so vielleicht noch mal zu seinen
Gunsten. Dadurch bleibt die Ge-
schichte bis zum SchluB span-
nend, was auch und gerade im
Multiplayermodus  fir zwei
(Nullmodem, Modem) bzw. vier
(Netzwerk) Befehlshaber gilt.

Die im Grunde eher mittelprachti-
ge Draufsicht-Présentation macht
durch die herrlich komischen
Render-Zwischensequenzen und
die von knalligen Geréuschen
untermalten Animationen wieder

Vier Jahre haben die Bitmap Bros. fir die-
ses Echtzeit-Strategical gebraucht - daher
muB sich ihr Spéatgeborenes nun an Gen-
rekonkurrenten wie ,Command & Con-
quer” oder ,Warcraft II” messen lassen.

einigen Boden gut. Witzigerwei-
se melden sich auch die Roboter
gern zu Wort und kritisieren des
dfteren die Fihrungsqualitéten
des Spielers mit hamischen Kom-
mentaren. Die MIDI-Musik ist
dafir wieder weniger aufregend,
und bei der Bedienung sind
ebenfalls ein paar Schonheitsfeh-
ler festzustellen: Der Bau neuer
Einheiten kostet mehr Zeit, als
man eigentlich hat, und das
Scrolling ist arg langsam. Und
ein Sektor kann zwar schon

durch einen einzigen verspreng- 7
ten Blechsoldaten erobert wer-

(Warner Interactive/Bitmap Brothers)

Solide Echtzeit-Strategie ohne grifle-

re Innovationen.

GRAFIK 71%
SOUND 69%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 77%
USK-Frdgﬂ."' 12 Jahren
Gleich geht es den blaven Preis: ca. gg)e

Blechdosen an den Kragen!

DATENTRAGER: ¢

I /b einem 486 DX2/66,
PROZESSOR: NSRS

den, der die dazugehérige Fah-

ne berthrt - falls diese aber nicht

pixelgenau angeklickt wird,

_ 8 MB RAM (besser 16),
SPEICHER: A

bleibt er u.U. ungeriihrt daneben VGA/SVGA

stehen.
Gut, letztlich mégen das alles
Kleinigkeiten sein, aber bei der

Alle giingigen Sound-
karten

T2 Mous, Tostatur

Konkurrenz wurden sie eben

AUSGABE: Komplett deutsch

besser  gelést...  (Frank

Neibur/mash)
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Devtschland:
J‘ . ' : " r S.A.D. GmbH
i J -l J ] .J -'l Rotelbachstrafie 91
-+ - ~7 4IJI D-89070 Ulm-Einsingen
Fon: 07305/9629-0

Fax: 07305/9629-33

§ic wundern sich iber Unmengen an , Wer weif

Osterreich:
. " SAD. Gth
was drin stecki”-Angeboten auf dem C(D-Markt, R
wir wundern uns Gber Produkte, die eigentlich gar A-8783 Gaishorn am See

Fon: 0043 (0)3617/2566-0
Fax: 0043(0)3617/2566-4

nicht verkauft werden dirften, und Herr Miller
wundert sich warum jetzt schon wieder dieser
blou-grave Pfeil in seiner (D-Sammlung auf-
taucht.

Wundern Sie sich nicht mehr, sondern achten Sie

auf den Pfeil <7, der Ihnen die Richtung fiir einen

guten Kauf zeigt.

Der Mensch
Eine multimediale Reise
durch den menschlichen

Korper
DM 49,95
Pegasus Vol.4 ~ PEGASUS unverbindliche Preisempfehlung
Feinste 16-und % G EU-Atlas
32-Bit-Software fir Das StraBenverzeichnis fir
Geniefler ouf 2 (D's Europa auf (D-ROM, jetzt
DM 39,95 ganz einfach
unverbindliche Preisempfehlung DM 39'9 5
unverbindliche Preisempfehlung

Pegasus Online

B NeRiand e Yorers

PC-Nolmetscher "Surfige” Shareware
fir alle Onliner, mit
“Schnupger”-Zugingon von NISITTINISISIEY  Naturkatastrophen
AOL, (om!mServe, ﬂlﬂflle ‘” Ursachen, Verlauf, Wirkung,
Unh;:nd;;} rglg .‘%ﬁ- Simulation und Vorsorge
unverhindliche Prnisempf:hlung - "“-\-\:,_‘ DM ""h';?prfmpfemmg
PC Dolmetscher Routenplaner R =
Deutsch-Englisch Pegasus WIN 95 Deutschland-
lngllnh-lhulnh Vol. 2 F"ropn PHANOMENS
Ubersetzungssoftware die Aktuelles zum Thema Uber 58.000 Orte in

mitdenkt. Satzanalyse, Wort-

analyse, Wortgenerator.

WINDOWS 95 in der
weiten Version jetzt

Deutschland. &urh
Erhiltlich fiir Osterreich-

Ubrigens sind wir auch

Fast 58.000 Eintrige in zwei brandakiuell Europa, Schweiz-Europa Vertriebspartner der
Warterbiichern. DM 39,95 je DM 49,95 DeTeM 4
DM 49,95 unverbindliche Preisempfehlung unverbindliche Preisempfehlung Jelel 1(_‘(“('”

unverbindliche Preisempfehlung

REAKTION B. Dietz, Echingen



>~ SCHWEISS & THANEN — GAMES FUR SPORTLER ~

Framik Thhemas

Big Hurt

Saseall
BIG HURT

Die Genre-Referenz heiBt auch
nach diesem Doppeltest noch
,Hardball 5”, aber nicht nur im US-
Sport ist ja gerade der Kampf um
die Platze oft besonders spannend!

Bei Acclaims Baseballdebit sticht zunéchst die re-
lativ grob gerenderte Grafik ins Auge - das na-
hezu einzige Technik-Manko eines ansonsten
hiibsch prasentierten Games voller flotter Kame-
raschwenks durch die Stadien der Major League.
Inhaltlich 1Bt sich der Abstand zu ,Hardball 5”
freilich kaum tbersehen: nur 27 Statistik-Katego-
rien, eingeschrankte Schlag- und Wurfauswahl,
nicht so treffende Kommentare etc. Durch die vie-
len actionfreundlichen Optionen wie z.B. die ein-
stellbare Zahl der Innings ist das Spiel jedoch ide-
al fir ,Arcade-Baseballer” geeigent. Und natiir-
lich fir Neulinge in der Digi-Variante des po-
puldren US-Sports.

BASEBALL PRO

Die 96er Edition wurde von Sierra fiir ,Windows” umgearbeitet,
was vu.a. frei konfigurierbare Grafikfenster zur Folge hat - ein
groBer Monitor ist allerdings Voraussetzung fiir den vollen Ge-
nul3. Die Optionsvielfalt war schon friher ein Markenzeichen
dieses Titels aus der Front Page Sports-Reihe (justierbare Kame-
ras in den 28 Stadien, umfangreiche Replayfunktion usw.), und
an statistischem Material herrscht erst recht kein Mangel: Die ak-
tuellen Saisondaten sind in nicht weniger als 2.000 Kategorien
sortiert! Zudem sorgt der Karriere-Modus fir SpaB3 iber mehre-
re Spielzeiten hinweg; nur mit einer trotz texturiertem SVGA we-
nig spektakuldren Prasentation muB3 man leben. Aber gerade
sportliche Demoskopen werden dies hier prima kénnen. (mm)

Die Perspektive ist
schick, aber uniber-

sichtlich

_ﬂﬂlll -—._0

Baseball im Fenster

BASEBALL PRO

96 SEASON

Homerun!

A ¥ SINK
Z CHNG

BALLS ©

STRIKES 2
uurs ] ‘

Sei vorsichtig, Frank

u___\

Frank Thomas Big Hurt Baseball (Acclaim)
Front Page Sports: Baseball Pro “96 Season (Sierra)

Gute Baseballsim fiir Actionfans und Genreneulinge. (Frank Thomas)

Viele Up-to-date-Statistiken fiir , Windows"-Baseball. (Front Page Sports)

Frank Thomas Big Hurt Front Page Sports
GRAFIK 76% GRAFIK 68%
SOUND 74% SOUND 66%
STEUERUNG 75% STEUERUNG 70%
MOTIVATION 76% MOTIVATION 68%

@) on

= e
USK-Freigabe: ohne Altersb. | USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel | Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 89,-DM | Preis: ca. 89,- DM

DATENTRAGER: KU

Ab einem 486 DX2/66,
PROZESSOR: P90 empfohlen

8 MB RAM, 26 MB bis

100 MB ouf der HD

10
Ab einem P75, ein
PROZESSOR: P90 sei empfohlen
8 MB RAM, 5 MB bis 40
MB auf der HD

GRAFIK: B[] GRark: B0

SB/Pro/16, Gravis Ultra- : Alle zu ,Windows" kom-
m sound, Rolond RAP-10 patiblen Karten
IETTTY TSI Vous, Stick, Pod, Gravis Grip | [T YT Mous Stick Pod

Komplett englisch Komplett englisch

<OB




Wer wollte schon immer mal
ein Gleiterrennen a la ,Slipstream
5000” durch die Dungeons von

,Descent” veranstalten? lkarion
macht’s hier moglich - wenn auch
mit kleinen Einschrankungen.

Im 23. Jahrhundert hat die
Menschheit gemeinsam mit di-
versen Alienrassen einen neuen
Kultsport entdeckt: Kampfren-
nen, die groBtenteils in unterir-
dischen Hohlensystemen abge-
halten werden. Hier tragen
dann natirliche Hindernisse
wie Sdure- und Lavaseen eben-
so zur Erheiterung der Zu-
schauer bei wie bewegliche
Tore oder hinterhdltig plazierte
Séulen. Die insgesamt 24
Strecken verteilen sich auf vier
Planeten, was nach heutigen
Mal3stében ebenso vielen Ligen
entspricht.

Mit einem von 30 Piloten hat
man als Solist nun das gesamte
Feld von hinten aufzurollen,
was mit der anfangs etwas kar-
gen Ausstattung des Eigenglei-

ters nicht ganz einfach ist.
Doch Siegern winken saftige
Prémien, so daf3 der rasende
Sarg binnen Kiirze zur fliegen-
den Festung hochgeriistet wer-
den kann. Im Lauf des Spieles

SCAWEISS § TRANEN

— GANES FUR 5P

Ein Ausflug ins Grine

erweitert sich das Angebot des
nach jedem Rennen zugdangli-
chen Shops kontinuierlich, bis
die Triebwerke zuletzt schneller
sind als das menschliche Auge.
Mangels Reaktionszeit lernt
man dann die leistungsfahige-
ren Schildgeneratoren zu
schatzen, daneben erleichtern
Steuerhilfen das fliegerische
Handwerk. Was der Sache al-
lerdings den letzten Schliff ver-
leiht, das sind die unterschiedli-
chen Waffen- und deren Ab-
wehrsysteme, die nicht selten
das Rennen auf der Zielgera-
den noch einmal herumreif3en
kénnen.

Soweit die vielversprechende
Theorie, jetzt zur Praxis, die lei-
der nicht alles halten kann.
Denn falls nicht ein wirklich flot-
ter Pentium-Chip und ein 3D-
Grafikbeschleuniger unter der
Haube stecken, wird das Glei-
ten schnell zum Ruckeln. Und
das beeintréchtigt in der SVGA-
Auflésung stark die ansonsten
einwandfreie Steuerung per Ta-
statur oder Stick, wahrend der
Pixelbrei unter VGA so zdh

So viele Schilder, so wenig Ubersicht...

wird, daB sich oft nicht mehr
erkennen 1aBt, in welche Rich-
tung ein Warnschild vor einer
scharfen Kurve deutet. Das ist
vor allem deshalb schade, weil
die wilde Jagd durch enge
Génge ja durchaus Spaf3 ma-
chen konnte, die Audiotracks
gut zum Spielgeschehen pas-
sen und sogar an vier Kurse fir
bis zu acht Netzwerkspieler ge-
dacht wurde.

Fazit: Ein Fall fir stark motori-
sierfe Rudelpiloten. (mz)

Battle Race
(Ikarion)
GRAFIK 68%
SOUND 74%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 67%

USK-FreigEbe:ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89, - DM

DATENTRAGER: JNO]

Ab einem 486 DX/2,
{0y 4330]: P unierstiitzt 3D-Bloster
und 53 Virge

Ab 8 MB RAM, 2, 51
JEIEs oder 147 MB auf der HD
SVGA/VGA
S8 und Kompatible, Au-
diotracks
Tostatur, Joystick, Schub
regler, Gamepad

AUSGABE: Englisch, deutsche Anlei-
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Kampfer aller Zeiten und Lander in einem Prigelspiel, dessen Details frech
aus zwei indizierten Konkurrenzkloppereien zusammengeklaut wurden:

eine lustige Sache - wenn nur die Steuerung mehr taugen wiirde...

Eine lange, wenn auch nicht
sonderlich spektakuldre Ren-
deranimation gestattet zu-
ndachst einen Blick hinter die
Kampfkulissen: Gevatter Tod
héchstpersénlich hat dieses
Turnier inszeniert, bei dem
ausnahmslos langst verstorbe-
ne Seelen antreten. Dem Sie-
ger winkt ein neues Leben,
was mit den Verlierern ge-
schieht, wird vornehm ver-
schwiegen.

Zu den insgesamt zehn Teil-
nehmern gehoren u.a. ein alt-
agyptischer Hundegott, ein
Héllendémon und ein tentakel-
bewehrtes Schleimmonster. Sie
alle verfigen iber je zwei

DEATH BOY

Mensch gegen Maschine

Schlage und Tritte sowie diver-
se Special-Moves in Form von
Geschossen und anderen ma-
gischen Gimmicks. Noch um
einiges reizvoller sind die so-
genannten Multihitcombos, die
sich zudem durch relativ sim-
ple Bewegungen des Joypads
aktivieren lassen. Um einem
MiBbrauch dieser héchst ef-
fektiven Attacken vorzubeu-
gen, stehen zur Verteidigung
spezielle Paraden bereit, die
(mit etwas Gliick) dem Angrei-
fer gehorig einheizen kénnen.
An Einsatzméglichkeiten
herrscht ebenfalls kein Man-
gel, denn wo sonst findet man
neben den iblichen Story-,

Bi1 0037033

Der Tod steht sich gut

Survival- und Tag-Team-Vari-
anten sowie diversen Duell-
bzw. Turniermodi schon eine
richtige Liga, in der aufBer per-
fekten Siegen vor allem die
angewandten Specials, Com-
bos und Finishing-Moves
Punkte bringen? Dazu kom-
men selbstverstandlich noch
die Gblichen Optionen hin-
sichtlich Schwierigkeitsgrad,
Anzahl der Gewinnsdtze und
sichtbarer  Blutrinstigkeit.
Auch in Sachen Prasentation
scheint zunachst alles in Butter:
Bombastische Audiotracks und
vielfaltige Licht- oder andere
Grafikeffekte heizen die Stim-
mung méchtig an. Erniichternd

Klein, griin, schwer: der ,Death Boy”-Modus

CPU OU0S70uU

wirken dagegen die grobpixe-
lige VGA-Auflésung, die mit-
telpréchtigen Animationen
und erst recht die frei konfigu-
rierbare, aber sogar mit einem
4-Button-Pad noch hakende
Steuerung.

Kurzum, die GuBBerst gewsh-
nungsbediirftige Bedienung
bildet hier eine hohe Einstiegs-
hirde. Aber wer eisern durch-
halt, entdeckt im Lauf der Zeit
dann eben auch eine Unmen-
ge von Spielvarianten, Ge-
heimcodes, Moves und Gags.
Wer so was mag (etwa t&dli-
che Kombattanten mit Killerin-
stinkt...), der wird’s also mé-
gen. (mz)

Pray for Death
(Virgin/Light Shock Software)

Originelle Priigelei mit guten Ansiit-

zen, ober durchwachsener Steverung.

GRAFIK 74%
SOUND 80%
STEUERUNG 56%

65%

MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 69,- DM

DATENTRAGER: REO)

Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 12 bis 70
M8 ouf der HD

GRAFIK: VGA

SB/Pro/16, Soundscope,
Thunderboard, Wave-
jommer

ETTY I Pod, Tostatur

[ AUSGABE: Komplett finfsprachig



er Rkeasmus
schldgt zurick

In der Spielhalle sorgte Segas Beat ‘em Up einst als er-
ste echte 3D-Prigelei fur Furore, hatte dann nicht uner-
heblichen Anteil am Verkaufserfolg der Saturn-Konsole
und soll jetzt auch ,Win 95” im Sturm erobern.

Erst in der letzten Ausgabe
wurde mit ,Toshinden” die
MeBlatte fir Vektorklopperei-
en am PC ein ganzes Stick
hsher gelegt, doch auch Se-
gas Kampen sind erwar-
tungsgemalB keine Schwéch-
linge. Acht von ihnen stellen
sich von Anfang an zur Aus-
wahl, die metallische Bonus-
gegnerin Dural gibt es hinge-
gen erst nach erfolgreichen
Gefechten gegen alle Com-
puterrecken zu sehen. Als Al-
ternative zu den reguléren
Arcade- und Duell-
Matches stehen ein
Demomodus, der
Ranking-Mode mit
Leistungsbewertung
und die Team-Varian-
te zur Verfigung. Bei
letzterer treten in be-
liebiger ~ Mensch/
Maschine-Kom-
bination jeweils drei
oder finf Schlager
pro Mannschaft ge-
geneinander an. Im
Optionsmeni sind

JEFFRY
JEFFRY
LAU |

| SARAH |

JACKY. |3
WOLF

zudem Entscheidun-
gen beziglich der
Rundendaver (zehn
bis 60 Sekunden oder
unendlich), der Spie-
lerenergie und des
Schwierigkeitsgrades
zu treH:en, ehe der
Ring endgiltig frei-

DuRaL

gegeben wird.
Wie heftig es nun
zur Sache geht,

héngt mit davon ab,
welchen PC man sein
eigen nennt: Mit de-

aktivierten Tex-
turen ist tem-
pomaBig bereits
auf einem P90
die Halle los, will
\‘.- A man Gber GUCl'I
L unter SVGA alle
S Details am Screen
wiederfinden und
trotzdem nicht
auf flissige und
schnelle Anima-
tionen verzichten,
sollte die Taktrate
schon dreistellig

R SPORTLER

DRESSsSTAR TIE i ToTE A

— 505 =

sein. Unabhédngig
davon wird das
Ohr von prima So-
und-FX und fetzi-
gen CD-Tracks ver-
wohnt, wdahrend
rasante Kameraf-
ahrten das Auge
fesseln. Lediglich
die Hintergriinde
sind etwas karg,
doch laBt die Ac-
tion ohnehin kaum
Zeit fir Landschaftsbetrach-
tungen — mit Hilfe der drei
Knopfe fir Block, Faustschlag
und Tritt lassen sich zahllose
Spezialbewegungen, Kombi-
nationen und Wiirfe an den
Mann bzw. die Frau bringen.
Daf3 das Spielgeschehen
selbst dabei prinzipiell zwei-
dimensional bleibt, stért nur
am Rande, da sich die Posi-
tionen der Kontrahenten
stdndig verdndert und auch
,Ring Outs” méglich sind.

Die Entscheidung zwischen

T e’

den ewigen Rivalen
,Virtua Fighter”
und ,Toshinden”
fallt also schwer,
doch wer auf Feu-
erbadlle oder son-
stige Phantasterei-
en im digitalen
Kampfsport ver-
zichten kann, der
darf hier unbese-
hen zuschlagen.
(mz)

Virtua Fighter PC

(Sega)
Das mit Abstand realistischste
Kampfsportspiel am PC.
GRAFIK 79%
SOUND 80%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 84%

>

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99-DM

| DATENTRAGER: RNO]
Ab einem P75, fiir olle

PROZESSOR: Grafik-Features ein P133

8 MB RAM, 60 MB auf
[erark: VR

Alle zu ,Win 95" kom-

patiblen Korten

T2 Joypod, Tostatur

I AUSGABE: Anleitung deutsch, Spiel

englisch

2O%




Das Verléschen der olympischen Flamme
in Atlanta war gewissermaBen der
StartschuB fir die einschlagigen Lizenz-
produkte - und wie in der Realitat sind
die Leistungsunterschiede oft gewaltig...

Daley Thompson spricht
- mit norddeutscher
Synchronstimme!

Zehnkampf: Ein
schwarzer Tag fir die
Leichtathletik...

Zehnkampf: Alle Laufer *'7
sind im Ziel, das Rennen i
geht trotzdem weiter!?

Der schon &fter versoftete briti-
sche Ausnahmeathlet geht dies-
mal fir Software 2000 und nur
unter ,Windows 95” an den
Start. Dabei erlaubt er maximal
acht Sportlern aus Fleisch und
Blut die Teilnahme an seinen
zehn Leichtathletikdisziplinen.
Diese dirfen ihre finf korperli-

chen Attribute zundchst
trainieren, bevor sie in
einen einzelnen Wett-
bewerb oder die
ganze Saison einstei-
gen.

Dagegen wartet die
Sommerolympiade von
U.S. Gold gleich mit 15 Diszipli-
nen auf, an denen sich (per
Netzwerk) ebenfalls bis zu acht
Heimsportler beteiligen kénnen.
Auf dem Programm stehen ne-
ben den Lauf-, Sprung- und
Wourfklassikern auch Fechten,
Schwimmen, Schief3en und Ge-
wichtheben. Mit den Vorberei-
tungen ist man wesentlich schnel-
ler fertig als beim Decathlon,
denn aufBer dem Herkunftsland
und dem Namen interessieren
hier keine personlichen Daten.

Mister Zehnkampf scheint nicht im
Kraftraum, sondemn in einem Mul-
timedia-Studio frainiert zu haben:
In etwas einfallslosen, aber tech-
nisch ordentlichen Kurzvideos
plaudert er ausgiebig iiber seinen
sportlichen Werdegang. Leider
geht's dann in den Wettkémpfen
fast genauso ,multimedial” weiter
- die Eingreifméglichkeiten be-
schréinken sich auf einige Maus-
klicks zum (hoffentlich) richtigen
Zeitpunkt. Zu allem Uberfiuf3 sind
die vorberechneten Animationen
von ausgesuchter ScheuBlichkeit,
und das einzige strategische Ele-
ment des Games besteht aus den

Der olympische Hammer

Konditionspunkten, die im Falle
ibergrofBer Anstrengung bereits
vor dem Ziel erschopft sind.
Ganz anders und vor allem besser
machen es die Olympic Games.
Bereits die Anforderungen der
einzelnen Disziplinen unterschei-
den sich hier wohltuend vonein-
ander: Wahrend z.B. beim
Schnellfevern ein gutes Auge ge-
fragt ist, verlangt der Hochsprung
viel Timing. Und beim 400-m-
Lauf schlégt dann die Stunde der
Strategen, die das ideale Verhdlt-
nis zwischen Tempo und Ausdau-
er finden misssen. Wer die altbe-
kannte Rittel-Methode nicht
mag, kann dabei auch auf eine
ruhigere Steverungsvariante aus-
weichen, die dafiir viel Rhyth-
musgefihl verlangt. In Sachen
Prasentation bekommt man




Pogr)

schlieBlich hibsch animierte Po-
lygon-Athleten, flotte Kame-
raschwenks Uber relativ detailar-
me Schauplétze sowie englisch
gesprochene Kommentare offe-
riert.

e

~ o

Die Entscheidung kdnnte nicht
klarer ausfallen: Mit Masse,

€lisa

P
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Vrinehr Rushware GibH, Daimilerstralie 8
Eversbuiger Stralfe 34, 49000 Osnabmick, Tel 054112 2065, Fax, 0541/12 24 70 = Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahmweg Nord, CH- 89475 Sevalen, Tel 081

FUNSOFT GmbH, Vorarlbirger Wirtschaltspark, A-G840 Gotais Tel 055 23/565 10, Fax. D5523/647 94

Klasse, abwechslungsreichen
Sportarten und einer ausge-
zeichneten Steuerung haben
sich die Olympic Games die
Goldmedaille verdient. An-
sonsten war da noch ein Fehl-
start von Daley Thompson, fisr
den er sich bei den Program-
mierern bedanken kann...
(mz)

Olympic Games: Was ficht
dich an?

SCHWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER

Daley Thompson’s
Olympischer Zehnkampf
(Software 2000)

Olympic Games
(U.S. Gold)

Abwechslungsreiche Wettkiimpfe und lang-
anhaltende Motivation sind garantiert.
59%

Grafisch und spielerisch erbdrmliche
Leichtathletik-Sim.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION
)

USK-Freigabe:  o. Altersb.

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: QKU

Ab einem 486 DX4/100,
PROZESSOR: PRI
ETTICTTT0 6 B RAM, 55 MB ouf der HD
GRAFIK: VGA/SVGA

58 und Kompatible, Gravis Ultro-
sound, Microsoft Soundsystem

T Tostotur Joypad

AUSGABE: Bildschrimtexte deLHIsth_.
Sprachausgabe englisch

USK-Freigabe: o. Altersb.

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99— DM

DATENTRAGER: QRU)
0074330 T Ab einem 486 DX/2 66

8 MB RAM, 11 MB bis
146 MB auf der HD
Alle von ,Windows" un-
terstiitzten Soundkarten
EINGABE: Maus, Tastatur

AUSGABE: Komplett deutsch

Weiblich, ledig, mdchtig, sucht ...

... Thn, mutig, loyal, diplomatisch geschickt. Vermaogender Kaufmann mit Schiff(en)
und ausgeprdagtem Sinn fiirs Geschiftliche angenehm. Gute Seefahrtkenntnisse

200 sowie Entscheidungsfreude im Sinne der Krone Bedingung.

o A
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Top-Rendersequenzen, Videos und Sprache machen aus dieser komplett deutschen
Simulation ein Historien-Epos, wie es seit DER PATRIZIER kein zweites gibt

Das sagt die Presse:

PC Action: ,An dieser Wirtschaftssimulation kénnen sich
andere ... ein Beispiel nehmen" 84%

PC Power: , ... gehort Elisabeth |. zum Besten, was es derzeit
an Handelssimulationen auf dem deutschen Markt gibt.” 89%
Power Play: .Ein Programm, an dem fiir Freunde des Genres
momentan kein Weg vorbeifihrt.”

PC Joker: , ... so, wie es sein soll: ... ein Gameplay, das auch Landratten das
Wasser im Munde zusammenlaufen 1aBt." 83%

Spielbare CD-ROM-DEMO anfordern gegen DM 5,— Vorkasse (bar oder Scheck) bei
Ascon, ELISABETH-Demo, Dieselstr. 66. 33334 Gutersloh

. 4

11564 Kaarst, Tel 021 31/60 70. Fax. 021 31/60 71 11 = Profisolt GmbH

AL 2960, Fax. 081/785 12 22 = Oslerrawch

ABC SPIELSPASS

MS-DOS CD-ROM C O N

Ascon GmbH & AOL com

Grofhandels

Ascon Online
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GREG NORMAN
Ultimate Challenge Golf

Mangelnden Mut kann man dem altgedienten
Profi Greg Norman kaum vorwerfen: Er fordert
niemand Geringeren als den langjéhrigen Spit-
zenreiter unter den Golfsims heraus - und des-
sen aktuelle Ausgabe liegt weit unter Par!

AUFWARM-
UBUNGEN

Seit Mitte der 80er Jahre (,Leaderboard”)
beherrschen die Golfversoftungen von Ac-
cess das Feld, so dafd sich mancher schon
fragte, ob ,Links 386 Pro/CD” Gberhaupt
noch zu verbessern sei. Um die Fachpresse
vom Gegenteil zu iberzeugen, lud man sie
ins englische Blackpool ein, wo sie beim
beriihmten Turnier ,The Open” selbst den
direkten Vergleich mit der Redlitét ziehen
konnte. Auch wir waren dort und wissen
seither ganz genau, wie hilflos man bei
solchen Veranstaltungen ohne Fernglas ist.
Der Herausforderer ersparte sich dagegen
solchen Werberummel — immerhin ist von
Greg Norman bekannt, daB3 er schon
1990 einmal seinen guten Namen fir das
eher mittelmafige ,Ultimate Golf” von
Gremlin hergab.

GREG NORMAN

Trotz der vollmundigen Eigenwerbung (,die
realistischsten 3D-Grafiken”) setzt Greg auf
ganz normales SVGA und die iiblichen,
hier von ihm selbst kommentierten Video-
Flybys. Dazu gesellt sich ein unverénderli-
cher Replaymodus mit der gleichen Per-
spektive wie im Spiel. Neben dem Arcade-
wurde auch ein Simulationsmodus ohne
den gewohnten Balken eingebaut, bei dem
man ,nach Gefishl” schlagen muB. In die-
sem Fall kann man die individuellen Féhig-
keiten der Beteiligten auch iber einen Ka-
talog mit 44 Merkmalen bis ins Detail selbst
bestimmen. Dazu gibt es die Wahl zwi-
schen drei Béllen und einen Lernmodus, in
dem schwierige Situationen in englischer
Sprachausgabe erklért werden.

Beim Geldnde kann man sich zwischen
,Dorset Cliffs” im Frihling, Sommer oder

<€)

SCHWEISS & TRANEN — GAMES FOR SPORTLER ™SS

Herbst und dem ,Medalist Golf Club” ent-
scheiden, welchen der Meister héchstper-
sonlich zusammen mit Pete Dye entworfen
hat. AuBerdem darf man nach eigenem
Gutdiinken Wind und Regen zuschalten,
was sich in der Praxis aber bald als Lach-
nummer erweist: Das Platschern aus der
Soundkarte wirkt wenig iiberzeugend,
wenn die Grafik aut dem Screen stroh-
trocken bleibt! Musik erklingt nur zwischen
den Kursen, withrend die Steverung unauf-
fallig und reibungslos ihren Dienst versieht.
In der Summe steht Greg Norman also fir
grundsolides Digi-Golf mit netten Optionen
— fiir die absolute Oberklasse reicht es frei-
lich nicht.

LINKS LS

Schon die Vorgénger boten SVGA-Bilder
und ein Gameplay vom Feinsten, aber jetzt
wurde alles noch ein bif3chen lebensnaher.
Dafiir sorgen z.B. Grafikauflésungen bis zu
1.600 x 1.200 (bei 65.000 Farben) bzw.
1.280 x 1.024 Pixel (16,7 Mio. Farben),

was noch kein anderes Computerspiel zu
bieten hatte! Um tatscchlich die volle Pracht
zu Gesicht zu bekommen, braucht man al-
lerdings eine 4-MB-Grafikkarte und wenig-
stens einen 17”-Monitor...

Wer iber derlei hochwertiges Equipment
verfigt, kriegt dann aber auch so beein-
druckende Animationen wie die erfreuten
oder enttduschten Gesichter der Spieler zu
sehen. Letztere kann man wieder selbst ent-
werfen, vier werden bereits mitgeliefert —
unter ihnen die Golflegende Arnold Palmer,
der auch die drei enthaltenen Kurse (,Ka-
palua Village” und , Plantation” auf Hawaii
sowie den ,Latrobe Country Club” in Penn-
sylvania) entworfen hat. Und selbst wenn
man auf dem Gelande einen halben Kilo-
meter ,,out-of-bounds” ist, lauft man immer
noch durch vorziiglich gerenderte Land-
schaften mit Schatten und allem Drum und
Dran; dltere Add-on-Kurse lassen sich
natirlich auch fir Links LS verwenden. Zu



den sieben méglichen Grafikansichten
gehort u.a. sogar ein Chat-View fir den
Netzbetrieb, bei entsprechend hoher Auf-
l6sung kénnen gleich mehrere Fenster ein-
geblendet werden. Last not least darf man
hier mit Hilfe der ,Virtual World Engine”
sogar das Clubhaus erforschen.
Genausoviel Mihe hat man sich mit der
absolut realistisch klingenden Soundbeglei-
tung gegeben: Die Effekte ertnen in Ste-
reo, und ein Editor erlaubt den zusatzlichen
Einbau eigener WAV-Files. Weil schlieBlich
auch in Sachen Multiplayerbetrieb (vom
Nullmodem bis zum Internet) und Regelva-
rianten (Stroke bzw. Match Play, Best Ball,
Skins) keine Wiinsche offen bleiben, kann
das Fazit nur lauten: So sehen Sieger aus!
(mm)
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Greg Norman Ultimate Links LS
Challenge Golf (Access,/Eidos)
GRAFIK 74% GRAFIK 92%
SOUND 69% SOUND 83%
STEUERUNG 76% STEUERUNG 85%
MOTIVATION 75% MOTIVATION 87%

= [

hne Altersbeschr. Wb& ohne Altersbesch
ih varia g it br\:unab;]
ca. 69,- DM ca. 119-DM

[ DATENTRAGER: |R0)

o :!fhemem 486 DX/33, besser ein Pen-
ium 90

SPEICHER: fl.;B MB RAM, 15 bis 50 MB auf der

YV <G (640x480 bei 65.000 Forben)

Alle von ,Windows” unterstiitzten
Soundkarten

| ENGABE: LT

Spiel englisch, Anleitung deutsch

DATENTRAGER: [EJO3

PROZESSOR: J;b e!nam 486 DX2/66, besser ein
entium 100

B MB (DOS) bzw. 16 MB RAM (,Win
95); 40 bis 150 MB ouf der HD
; SVGA (VESA 2.0), 800x600 bis
SR 1.600x 1.200 Pixel
; SB/Pro/16/AWE 32
EINGABE: [T
AUSGABE: Spiel englisch, Anleitung deutsch

ZO)



WiIR TRUSCHEN RKTUELLE HIT-SPIELE
GEGEN NEWRBONNENTEN
GEBRIEL KNIGHT Ui oder TERMGHEF

Im Abo gibt’s den PC JOKER schnel- ?

ler und preiswerter — und wer jeman- Y
den kennt, der diese Vorteile mitsamt
der rrrandvollen Begleit-CD niitzen
will, erhilt dafiir gratis die Vollversi-
on eines Top-Spiels seiner Wahl!

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins
Ausland: 75,— DM). Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstverstindlich
auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wettersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung
vom Brieftriger geliefert werden. Das gilt sowohl fiir die reguliire Ausgabe von PC JOKER als auch fiir den PC JOKER
TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch groBer ist: Mit der schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools,
Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein Jahr nur runde 130,— DM (Ausland: 145,— DM) gegeniiber den
hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr rechtzeitig von uns informiert, so da3 eine termingerechte
Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verlingert sich das Abonnement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch.
Zudem gibt es bei jeder Verlingerung eine attraktive Treue-Priimie!

DIE PRAMI

m Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC JOKER TOTAL be-
nennt, unabhiingig davon, ob er selbst bereits ein Abo hat oder
nicht, erhilt von uns gratis und geschenkt die deutschsprachige
Verkaufsversion (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und
Begleitmaterial in der Originalverpackung) von Sierras genialem
Adventure GABRIEL KNIGHT II — oder wahlweise die von
TEAMCHEF, dem starken FuBlballmanager aus dem Hause Micro-
Prose. Fiir ein neues Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD be-
kommt man eine der beiden Vollversionen gegen einen Auf-
preis von nur 20,— DM!

FREIE AUSWAHL

Wer sich fiir Sierras komplett deutsches Multimedia-Abenteuer GABRIEL KNIGHT II entscheidet, bekommt es mit Wer-
wolfen, dem bayerischen Miirchenkonig, einer komfortablen Maussteuerung, kniffligen Ritseln und vor allem todschicker
Priisentation zu tun: Dieses packende Adventure bietet durchgehend Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe —
nicht umsonst erhielt es erst im Februar dieses Jahres stolze 86 Prozent in der Gesamtwertung nebst einem Hit im Joker-
Test!

FuBball-Fans greifen hingegen zum TEAMCHEF von MicroProse, einer ebenfalls durchgehend deutschsprachigen Ma-
nagersimulation mit Hitqualitiit (85 Prozent im Test der Miirz-Ausgabe). Insbesondere die zahlreichen innovativen Fea-
tures wie etwa ein ausbaufidhiges Profil des Spielercharakters und Wirtschaftselemente bis hin zur Umwandlung des be-
treuten Vereins in eine AG machen dieses hochkomplexe, aber dennoch komfortabel zu bedienende Programm zu dem
digitalen Sportereignis im EM-Jahr!
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ACHTUNG: (;LS(I[L\KE’\IPFAN( ER UND ABONNENT DURFEN ZWAR
NICHT EIN- UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
ABONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ET C.) NEUE LESER WERBEN!!

Selbstverstiindlich bekommt Thr auch bei Aboverkingerung eine dieser Vollversionen.
Jedoch gilt auch hier die Zuzahlung von DM 20,— beim PC Joker-Abo fiir DM 63,-.
Anruf geniigt, und Eurem Wunsch wird umgehend entsprochen.

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Gabriel Knight Il oder Teamchef. Geschenkempfdnger und Abonnent diirfen nicht ein und die-
selbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63,— erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,-. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogebiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

Name, Vorname (J Gabriel Knight II
Stralle, Nr D Teamchef
PLZ, Ort

Schicken Sie bitte

fir nur 130,- DM den

. fir nur 63,- DM den
inkl. Total-CD (Ausland 145,- DM)

(Ausland 75,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der ndchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelmaRig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

Name, Vorname

Stralie,Nr.

PLZ, Ort

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

71 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontonummer i Bankleitzahl

Geldinstitut __

O Durch Uberwelsung nach Erhalt der Rechnung R L LA L T LR C R e Cralue | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 mer Ihre Kundennummer an! acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bre-

tonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

_ Absendung des Widerrufs. Ich bestétige die
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten ___ Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch

(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift.

™ Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei)
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten

Joker Verlag Abo-Service: PC Joker Bretonischer Ring 2 85630 Grasbrunn
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Als erstes mal ein Dan-
keschon fur Eure tat-
kraftige Unterstiitzung!
Dadurch konnte ich
mich in mein neues Amt
gut eingewohnen, und
ibt es an dieser
Stel e wie gehabt aller-
lei schéne Hilfestellun-
gen und Tips - und all
as jetzt endlich wieder
monatlichl...

Und damit das auch weiter-
hin so gut funktioniert, soll-
tet |hr Euch jetzt nicht auf
die faule Haut legen, son-
dern uns mit Tips, Tricks &
Co. zuschitten. Wie immer
hatten wir Eure Lésungen auf-
grund ihrer Lange am lieb-
sten auf Diskette. Die Datei-
en sollten als ASCII-Files ab-
gespeichert sein, denn die
Makros aus den Textverar-
beitungs-Programmen von
Hand zu entfernen, ist, das
dirft Ihr uns glauben, eine

richtige Knochenarbeit! Und

bitte verschont uns mit Beitra-
gen zu indizierten bzw. in-

dizierungsgefdhrdeten Spie-
len, denn die wollen und diir-
fen wir nicht beriicksichtigen.
Die ganzen Miihen sollen
sich fir Euch natirlich auch
lohnen, denn fur jeden ab-
gedruckten Beitrag gibt
es bis zu 300 Marker, je
nach Umfang und Aktualitat,
Und auch Savestdnde sind
uns jederzeit willkommen,

wir werden sie auf der nach-
sten PC Total-CD veroffent-
lichen. Karten und Zeich-
nungen kénnen wir Ubrigens
nur dann gebrauchen, wenn
sie schwarz auf weif3, also
am besten mit Tusche auf
weillem, unliniertem Papier
eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das
Ganze an den
Joker Verlag
,Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige konnen
ihren Beitrag auch unter der
Fax-Nummer 089/460
49 77 loswerden.
Solltet |hr selbst mal einen
Rat brauchen, so steht Euch
jeden Mittwoch von 16
is 19 Uhr unsere tele-
fonische Hotline zur Ver-
figung, wo lhr Tips zu Soft-
und Hardwarefragen erhal-
ten konnt. All dies unter den
Telefonnummern

089/46 38 23
und
089/460 58 22

Gelost

Bad Mojo
Urban Runner

Cheats zu

Elisabeth I.
Magic Carpet 2

Warcraft |
Codes zu
Offensive

Karten zu

Die Siedler |

I - ] GBI §

gemischt und

Elisabeth I.

Mittels Hex-Editor schafft Ar-
min Menzel aus Hagen
schnell aus dem Nichts
Reichtum und Wohlstand,
und zwar auf folgende Wei-
se:

Im Elisabeth-Verzeichnis
existiert ein Unterordner
SAVE-DEU, aus dem der zu
verdndernde Spielstand ge-
holt wird (nicht vergessen:
vorher auf jeden Fall eine Si-
cherheitskopie machen!).
Nun andert man folgende
Zeile:

00000210: 00 02 FF FF FF
00 00 00 - 00 00...

Wichtig sind hier die drei
,FF"-Zahlenpaare; auf die-
se Weise verfigt man nam-

O

lich sofort iber mehr als 16
Millionen Pfund - und das
dirfte dann doch locker rei-
chen...

Magic Carpet 2

Markus Schumacher aus
Wiehl-Oberbantenberg hat
einige kleine Cheats zum
zweiten Teil von Bullfrogs
fliegenden Te pnchen
Zundachst mui?das N
drickt und dann WINDY
eingegeben werden, um
den Cheat-Mode zu akti-
vieren:

Alt + F1: Der Zugang zu al-
len Spriichen wird ermog-
licht.

Alt + F2: Der Mana-Vorrat
wird erhoht.

Alt + F3: Alle Spieler wer-
den zerstort.

Alt + F4: Alle Schlésser wer-
den vernichtet.

Alt + F5: Alle Ballons wer-
den zerstort.

Alt + F6: Unser Zauberer
wird geheilt.

Alt + F7: Alle Kreaturen ster-
ben.

Alt + F8: Die Anzahl der
Zauberspriche und Erfah-
rungspunkte wird erhéht.

Offensive

Und nochmals Armin Men-
zel: Oceans Strategiespiel
hat ihm so gut gefallen, daf3
er es sowohl fir die Allier-
ten als auch auf deutscher
Seite durchgespielt hat - hier
sind die passenden Level-
codes:

level Allierte  Deutsche
1.) UHFNE GNBQD
2.) FBGBA NUCWE
3.) CHRIN DABDD
4) JQHEX GSCGE
5.) NTIDC GBBXD
6.) MUKNN HXAME
7) UNGHP GTAND
8.) ADMKE VIALC
9.) OGOAB GLBJD

10.) IBWDE LPCKD

11.) BHADE MAAHD

12.) LOREI  GXCSE
13.) SAGUE FQACD
14.) BCUJl  VWAAB
15.) HCGKE HPBSE
16.) LDKIE  RIATE
17.) BHSDE  GUBEE
18.) NBGSR ULCSE
19.) DATIU  SJBED
20.) IOGPD PKGGC

Warcraft Il

Ein paar neve Cheats zu
Blizzards beliebtem Strate-
gie-Spiel liefert uns Markus
Haubner: Zundchst wird
ENTER eingetippt, und dann
folgende Wortkombinatio-
nen.

DECK ME OUT: Der Tech-
nologielevel wird verbessert.
UNITE THE CLANS: Verhilft
zum sofortigen Sieg.
TIGERLILY: Aktiviert den Mo-
dus, in dem jeder Level di-
rekt angewdahlt werden
kann, und zwar indem fol-
gende Angaben benutzt wer-
den:

ORCx: Ork-Mission (x steht
dabei fiir die Levelnummer)
HUMANXx: Menschen-Missi-
on (hier gilt das gleiche
fir x)



BADINOIO

KOMPLETTLOSUNG

Manuel Haupt hat alle Wirren und
Mihen des Kakerlaken-Daseins
auf sich genommen und das

lickliche(?) Ende der Ungezie-
er-Sim erreicht. Dank dieser Kom-
plettldsung kénnt lhr dies bald
auch schaffen.

Zu Anfang erst einmal ein paar Tips und
Tricks fir Kakerlaken:

Orientierung ist das A und O, also nie
den Uberblick verlieren!

Das Leben einer Kakerlake ist mit vie-
len Fallen gepflastert; daher sollte man
auf Feuer, Farbtépfe, spitze Gegen-
stande, chemische Substanzen und das
Katzenvieh achten.

Andere Artgenossen zeigen oft versteckte
Gange und Schauplatze; also Augen auf!
Trifft man auf ein Augensymboﬁ], sollte
man sich draustellen, man erhalt so oft
wichtige Hinweise von einem Kollegen.
Da dem Insekt nur drei Leben zur Verfi-
gung stehen, empfiehlt es sich, oft ab-
zuspeichern.

Zu Beginn des letzten Teils findet sich
Roger auf einem Experimentiertisch wie-
der. Kommt er dem Boden zy nah, hért
er ein bedrohliches Knurren-und sollte
schleunigst wieder nach oben kommen,
will er nicht im Magen der Katze ei:lden...

Der Keller LAY

Nach der Verwandlung findet'sich Ro-
ger Samms in der Kanalisation wieder
und benutzt gleich das einzig zugdngli-
che Rohr vor ihm. Im Nordwesten klet-
tert er durch die kleine Offnung und trifft
auf einen Kakerlakenclan. Dessen Ober-
ster gibt ihm wichtige Informationen, wor-
aufhin man nach Osten, unter dem Herd
durch und bei dieser Gelegenheit iiber
den StandfuB in Richtung Boden krab-
belt. Dort wird den Fallen elegant aus-
gewichen und die tote Ratte bestiegen.
Das Bild wird nach Osten verlassen; jetzt
sto3t man auf eine schlecht gelaunte und
hungrige Spinne. Diese wird Roger los,
indem er zu dem glimmenden Zigaret-
tenstummel rennt und diesen in Ric?\tung
Blutsauger dreht. Im Siden erreicht
Samms eine Kakerlakenfalle, die er auch
gleich betritt. Mit Hilfe der leblos dalie-
genden Kakerlaken iiberquert er die rosa
Flissigkeit — mdglichst, ohne daneben-
zutreten. Das letzte Hindernis wird mit
dem weif3en Plastikteilchen, das zur rech-
ten Kakerlake hingeschoben wird und so
eine provisorische Bricke bildet, iiber-
wunden. Den Tisch klettert man hinauf
und biegt bei der néchsten Gelegenheit
nach IinEs ab. Vorsichtig nghert man sich
dem Kabel und klettert daran auf der lin-
ken Seite bis zum Farbtopf hinunter. Auf
der Tischplatte wird der Kabelschnur so
lange gefolgt, bis man eine Steckdose
erreicht. Kommt man dieser etwas ndher,

wird ein Kurzschluf3 verursacht und der
Fohn aktiviert. Wenn man nun die links
liegende Streichholzschachtel befritt, fin-
det man sich dank eines Wirbels in ei-
nem anderen Teil des Raumes wieder.
Hat man wieder festen Boden unter den
FiBen, findet man im linken Teil des
Raums eine Mausefalle, bei der man auf
das Augensymbol steigt und so die ge-
fangene Maus befreit. Hat man die Rat-
schlage erhalten, wird der Zeitungssta-
pel im Siden aufgesucht, der ebenfalls
noch ein paar Informationen parat halt.
Man verlaBt den Stapel nach Westen
und betritt damit den Nachttisch. Im In-
neren des Radios Uberbriickt man den
losen Draht, worauf der Kasten losdu-
delt. Entnervt betritt Eddie die Bildflache
und stellt seine Bierdose neben dem Ra-
dio ab. Ist er wieder verschwunden, steigt
man auf das Radio und stéBt die Dose
mit den Schlaftabletten um, wodurch eine
herauskullert. Diese wird in die Bierdo-
se beférdert und Eddie legt sich in der
folgenden Zwischensequenz schlafen.
Nun geht es wieder quf'den FuBboden,
wo in der Nahe des Bettes éine Zigar-
renschachtel ndheriuntersicht wird.
Nachdem man einiges tUber Eddies Ver-
gangenheit erfahren hat;krabbelt man
iber die Steckdose an der Siidwand ins
Badezimmer.

Das Badezimmer

Nach der Begegnung mit dem Geist sei-
ner Mutter findget sich Roger im Bade-
zimmer wieder. Im Inneren der Ticher-
box wird ein Hebel betatigt, was eine
Ketftenreaktion auslost. Somit ist der Weg
zum Boden jetzt frei und er setzt seinen
Weg in Richtung Osten fort, bis er aber-
mals auf ein Augensymbol stéBt. Die-
ses wird wieder bestiegen, und weitere
Hinweise von einem Silberfisch kénnen
entgegengenommen werden. Danach
geht es sidwestlich zur Toilette, wo mit
Hilfe eines weiteren Symbols mit einer
Ameise Kontakt aufgenommen wird.
AnschlieBend erklimmt man den Bade-
zimmerschrank, iber dem sich eine Pin-
wand mit zahlreichen Infos befindet. Im
westlichen Teil des Badezimmers ist der
Rattenkénig zu Hause. Roger sieht, wie
er sich an'einer anderen Kakerlake zu
schaffen macht, und durchschaut den fie-
sen “Charakter des Nagers. Daher
schleicht ersich vorsiehtig zur Wand un-
terhalb des Raftenlochs und klettert sie
hinauf.:Durch-das Loch gelangt man zum
Waschbecken, iiber das man zum Erste-
Hilfe-Kasten kommt. Im dessen oberem
Teil findet Roger einen Wegwerfschlitz
fir gebrauchte Rasierklingen, durch den
er sich in den hinteren Teil des Bade-
zimmers quetschen kann. Die Bart-
schneider bringen ihn spontan auf die
Idee, damit dem Rattenkdnig die Lich-
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ter auszublasen! Mit der
Schraube schiebt er den Hau-
fen iber die Kante, worauf
ein Dutzend Rasierklingen in
die Tiefe fallen. Zuriick auf
dem FuBBboden, kann die Rat-
tenhchle betreten werden.
Durch diese erreicht Roger
wieder den Kanal und nach
einer weiteren Begegnung mit
seiner Mutter die Kiiche.

Die Kiche

Ist das Labyrinth gemeistert,
klettert Roger den Kihlschrank
an dessen Ende hinab, lauft
abermals iiber den FuBboden
und dann den Herd hinauf,
wo er eine Kakerlake trifft, die
ihm wie gewohnt einige Rat-
schlage erteilt. Zuriick auf
dem Boden, findet er im Osten
der Kiche einen Wischmop,
der von der rechten Seite er-
klommen wird, von wo aus
er springend auf die Kiichen-
zeile ge?ungr. Hier sollte nun
die gesamte Landschaft er-
forscht werden, und bald trifft
Roger auf einen aufgeschlitz-
ten, aber noch atmenden
Fisch, der via Augensymbol
Ratschlage erteilt. Nun weiter
nach Osten und iber das rie-
sige Messer zum Herd. Nach-
dem man sich am Topf und
den Herdplatten vorEeige»
schlangelt hat, erreicht man
einen Bierdeckel, der in die
SoBe geschoben wird. Dies
ermd ?ichi es Roger, an eine
Schalteréffnung im Herd zu
kommen und so durch das
Rohrlabyrinth das Gasventil
zu erreichen. Dieses wird

durch Drehen der runden
Klappe geschlossen, was be-
wirkt, daf} sich nun das Gas
in der ganzen Kiiche verbrei-
tet. Danach verlaBt er die Her-
doberflache nach Siden.
Plotzlich vernimmt er Hilferu-
fe, worauf er nach Siden,
dann nach Westen kriecht und
iber den Herdgriff den Hilfe-
suchenden vorfindet. Die klei-
ne, von Fettspritzern umzin-
gelte Kakerlake hofft auf Ret-
tung. In sidlicher Richtung
findet Roger einen Weg zu
dem armen Tier. Das Vieh
springt auf seinen Riicken und
bleibt dort. Nun erklimmt man
im Westen die Spile und klet-
tert das dortige Messer bis
zum Griffende hinauf. Dank
des zusdatzlichen Gewichts
wird eine zweite Kettenreak-
tion ausgelost — mit der Kon-
sequenz, daB sich der Sil-
be?léffel im ReiBwolf unter der
Spule verhakt. Durch den nun
stillgelegten ReiBwolf erreicht
Roger das Levelende.

Die Bar

Die Wand, an der man sich
befindet, wird nun systema-
tisch abgesucht, wobei man
sich Fotos aus Eddies Ver-
gangenheit ansieht. Im Inne-
ren des Schwertfisches erhalt
man weitere nitzliche Hin-
weise von einer Termite. Wie-
der drauBen, klettert man
nach unten, verlaBt den Bar-
tresen mit Hilfe des Baseball-
schlagers und krabbelt zur
Erdnu%schcle im Osten. Mit
dieser ist es maglich, Uber die

Wasserlache zu schippern.
An der Maschine driickt man
den schwarzen Schalter und
merkt sich das Rezept fir ei-
nen ganz besonderen Drink
(Grenadine, Cucacao, Bran-
dy, Wodka). Zurick an der
Bar, nippt man an den Fla-
schen, deren Etikett mit den
gemerkten Marken iberein-
stimmt. So geht es zurick in
die Kanalisation, und Roger
ist nun bereit, in sein Zimmer
vorzudringen!

Rogers Zimmer

Hier ist Vorsicht geboten, denn
Franz, die Katze, ist nun auf
freiem FuB! Vom Startpunkt aus
kraxelt Roger das Regal em-
por, halt auf gewohnte Weise
einen Schwaitz mit dem Schmet-
terling und bringt auf der Re-
galspitze den Ventilator in
Gang, indem er mit seinem
Kérper die beiden Kabelenden
Uberbriickt. Der Lohn fir diese
Mihen: Ein leeres Blatt Papier
rutscht genau in den Slot von
Rogers Fax. Letzteres stehtauf
dem Schreibtisch, den man
problemlos erreichen kann. Auf
dem Faxgerat angelangt, wer-
den Rogers Anru?e abgehort,
indem einmal zurickgespult
und dann ,Play” gedriickt
wird. Danach betatigt man
,Start” und ,Copy”, worauf
man {ber einen Papierteppich,
dessen Informationen griind-
lichst durchgelesen werden soll-
ten, schleichen darf. Er fihrt
Samms zu einer kleinen Truhe,
die durch das Schliusselloch be-
treten wird. Alle Utensilien wie

z.B. die Krawatte werden be-
gutachtet, was einige Zwi-
schensequenzen beschert. Auf
der Truhe liegt eine Fernbe-
dienung, deren Sensor von ei-
nem Zigarettenstummel
blockiert wird. Wird dieser par-
allel zur Fernbedienung ge-
dreht, kann durch einen Druck
auf den Einschaltknopf der
Fernseher eingeschaltet wer-
den. Uber einen Schmetterling,
der es sich an der Sidostkan-
te von Rogers Schreibtisch be-
quem gemacht hat, gelunEI
man zum Experimentiertisch.
Der Basteltisch steht ebenfalls
an der Wand. An deren Mit-
te hangt eine halbtote, mit ei-
nem Messer aufgespiefte Kao-
kerlake, die Roger wahr-
scheinlich deshalb dorthin
befordert hatte, weil sie sich
im Intro an seinem Milchglas
zu schaffen machte. Jeden?oils
gibt sie einige Hinweise.

In der nordwestlichen Ecke der
Wand befindet sich ein Lif-
tungsschacht, der ins Bade-
zimmer fihrt. Hier trippelt man
geschickt an der Stange des
Duschvorhangs bis zur Brau-
se entlang, Uiber die man die
Badewanne erreichen kann.
Die dortigen Zeitungsartikel
iberfliegt man kurz und be-
gutachtet auBerdem das Bild
von Eddie, der Roger ver-
bliffend ahnlich sieht. Jetzt
zuriick zum Experimentier-
tisch. An der Wand existiert
etwa in der Mitte ein weiterer
Liftungsschacht. Da diesem
jedoch ein starker Luftstrom
entweicht, ist es unmaglich,
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hineinzukrabbeln. Jetzt ist es an der Zeit,
den am Boden herumstromernden Franz
loszuwerden: Links auf dem Tisch steht
ein Aquarium, an dessen Stromkabel
man sich dem Boden nahert. Der Kater
grabscht nach Roger, verfehlt ihn und
reif}t das ganze Aquarium vom Tisch her-
unter. Geschockt verlaBt er das Apart-
ment, und Roger kann nun endlich den
FuBboden erkunden. Nicht weit vom
Tischbein, an dem man hinabgestiefelt
ist, liegt das heif3 ersehnte Amulett, das
Roger spater wieder in einen Mensch
zurickverwandeln wird. Im Moment ist
es jedoch von einem guten Dutzend Ka-
kerlaken bevélkert. Die Anfihrerin des
Clans hat noch einige Ratschlage fir Ro-
ger in petto. Das Gas breitet sich in-
zwischen in der ganzen Wohnung aus
- also zurick zum Schmetterling und
die Faxseiten hinauf wieder zum Schreib-
tisch gestolpert. Uber ein Loch in der
Wand gelangt der Kafer-Held wieder in
den Keﬂer, von wo aus er in die Toilet-
te kriecht. Dort geht es die Handtiicher-
straBe hinauf und durch das Loch in den
Keller. Darin erklettert er im Sidosten
den Stiel des Mops und kommt so zu den
Sicherungen. Diese missen so eingestellt
werden, daf3 eine davon durchbrennt.
Also stellt Roger die Kombination 7, 6,
5 und 8 (von links nach rechts) an den

unteren Reglern ein. Auf dem Weg, den
er gekommen ist, verlaBt er den Keller
wieder in Richtung Experimentiertisch,
wo nun das zweite Liffungsgitter durch-
schritten werden kann. Seine Mutter gibt
ihm noch letzte Instruktionen; hier wird
er vor zwei Alternativen gestellt:

1: Rogers und Eddies Rettung

Man krabbelt ins Badezimmer, wo der
Spiegelschrank erklommen wird. Die ab-
gebrannte Zigarette kann nun den Tisch
hinuntergerollt werden. Am Boden wird
sie so positioniert, daf} sie die Ticher in
Brand steckt und dadurch den Rauch-
melder aktiviert. Eddie erwacht und
macht sich aus dem Staub. Roger eilt
zum Amulett, wo er sich wieder in einen
Menschen verwandelt. DrauBen treffen
sich die beiden und fangen mit dem ge-
stohlenem Geld ein neues Leben an.

2: Rogers Rettung

Roger sucht das Amulett auf und krab-
belt auf das Bild der Mutter — mit dem
Resultat, daB das ganze Haus samt Ed-
die und Katze explodiert. Roger wird
nun wegen des Mordes an Eddie ange-
klagt und zu lebenslanger Freiheitsstra-
fe verurteilt. Da ihm die Story von der
Kakerlake niemand abkauft, wird er in
eine Irrenanstalt eingewiesen.

URBIANBRUNNER

KOMPLETTLOSUNG

Hobbydetektivin Andrea Schnit-
zer hat sich in Rekordzeit durch
dieses Krimi-Adventure geratselt;
ihre Lésung wollen wir Euch nicht
vorenthalten.

Der Fabrikkeller

Die erste Aufgabe besteht darin, dem
Killer zu entkommen und aus der Fabrik
herauszufinden. Dazu begibt man sich
zundchst ins Untergeschof3, um dem dor-
tigen Schrank einen Angelhaken samt
Schnur zu entnehmen. Dann geht es nach
oben zur Treppe, an der man die An-
gelschnur befestigt. Nach einem schich-
ternen Klopfen an der Tir erfolgt eine
automatisch ablaufende Sequenz, in wel-
cher der Killer die Stufen herunterpur-
zelt. lhn kann man nun um eine Nagel-
feile erleichtern, mit der sich ein loser
Backstein im hinteren toten Winkel |6sen
laBt, und dank des dahinter verborge-
nen Griffs kann man die Tir 6ffnen und
die Leiter emporsteigen.

Das Obergeschof3 der Fabrik

Hier gilt es, stets in Bewegung zu blei-
ben, da sonst der Killer erbarmungslos
zuschlagt. Im Zimmer mit den Kartei-
schranken erst mal das Licht anknipsen
und dann die Regale nach dem Lage-
plan absuchen. Wenn man sich diesen
ndher betrachtet, erkennt man einen po-
tentiellen Fluchtweg, der durch das Was-

serbecken fihrt. Neben der griinen Tir
befindet sich ein Schaltkasten, aus dem
man eine Sicherung nimmt, die man
nacheinander fir das Wandschild, den
Aufzug und die Wasserpumpe benutzt.
Im Zimmer mit dem Wandschild klickt
man dieses an, dadurch kann man auf
einem Plakat die Farbfolge fiir den klei-
nen Aufzug erkennen (rot-rot-griin-rot).
Jetzt benutzt man die Sicherung mit dem
Aufzug, gibt dort den korrekten Code
ein und greift sich die Gebrauchsan-
weisung tur die Pumpe. Nach einer ge-
naveren Betrachtung erkennt man, daf3
dort eine Seite fehlt, man findet sie un-
ter einer Bank im Karteischrankzimmer,
wo sie als FuBstitze miBbraucht wird.
Jetzt benutzt man die Sicherung mit dem
Wasserpumpenraum und aktiviert die
Pumpe mit Hilfe der nunmehr kompletten
Gebrauchsanweisung: Der Druckregler
muf3 auf ,2” eingestellt werden, der
DruckfluBregler aut ,576", danach kann
man den Schalthebel fir den Abfluf3
anklicken und durch das nunmehr leere
Wasserbecken fliichten.

Zu Hause

In der eigenen Wohnung wird man von
einem Killer erwartet, dieser wird erst
mal durch einen Fotoblitz geblendet und
danach mit dem Handball traktiert.
Wahrend er ein Nickerchen macht, de-
moliert Max seine Pistole, schnappt sich
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den Film und das vom Rocker zuriick-
gelassene Streichholzpackchen. AuBer-
dem finden sich ein Polizeiausweis, ein
Zimmerschlissel, ein Taschenkalender,
eine Armbanduhr und ein Foto. Nun be-
kommt man es mit drei Halbstarken zu
tun. Zundachst 6ffnet man die Toilettentiir
und knipst dort das Licht an. Das Brett
wird eingesackt, und man begibt sich ins
Versteck. Sobald einer der Rocker die
Toilette betreten hat, versiegelt man die
Tir mit dem Brett. Im nachsten Zimmer
schaltet man den Strom aus und klickt
das herunterhangende Kabel an. Der Ol-
kanister wird unter dem Kabel geleert
und der Strom wieder eingeschaltet, der
Rest lduft automatisch.

Im Hotel

In der Hotelhalle findet man einen Ohr-
ring und stellt fest, da3 der Schliissel ab-
handen gekommen ist. Nach einigen
kleinen Verhoren der Gaste unter Hin-
zuziehung des falschen Polizeiauswei-
ses wird die Diebin entlarvt, und sie gibt
den Schlissel zuriick. Zwar verwehrt eine
Angestellte zunachst den Eintritt ins Zim-
mer 227, aber mit dem Ohrring laBt sie
sich schnell bestechen. Nun klickt Max
das Zimmer 225 an und fragt bei der
Rezeption, ob er es mieten kdnne.
Wahrend die Diebin die Empfangsda-
me ablenkt, entfacht er mit Hilfe der
Streichhélzer ein kleines Feuer im Pa-
pierkorb, und wahrend die Hotelange-
stellte mit dem Léschen beschaftigt ist,
riskiert er einen kurzen Blick ins Gaste-
buch. Wenn man die Streichholz-
schachtel mit dem Foto verbindet, erhalt
man die Telefonnummer des Zansibar-
Clubs und kann die Adresse im Speicher
abrufen. Die Telefonnummer kann man
mit dem Telefon benutzen, um so zu er-
fahren, daf Zimmer 225 auf den Nao-
men Lagrange reserviert ist. Ein weite-
res Tele?onc:f mit der Hotelrezeption stor-
niert die Vorbuchung, so ch endlich
das Zimmer angemietet werden kann.
Drinnen speichert man die Nummer, die
neben dem Telefon liegt, ab und kann
so (per Telefon) eine Pulle Sekt ordern.
Nun wird kurz mit Zimmer 227 telefo-
niert, danach wird (nochmals per Tele-
fon) bei der Lobby eine Flasche Sekt fir
Zimmer 227 bestellt. Sobald der Page
an die Tur von 227 klopft, klickt man c?ie
Dame auf der Tirschwelle an, worauf
eine schone Filmseqeuenz folgt.

Im Billardsalon und in Carlos
Buro

Man kommt hinein, indem man dem Tiir-
gerilla zunachst einen Gegenstand, dann
die Uhr anbietet; nach der Billardpartie
erhdlt man ein Stiick Kreide. Vor dem
Biirohaus wird die Kreide mit der Ein-
gangscodetafel benutzt, der Code be-
steht aus vier Zahlen. Man ndhert sich
der Besucherin und bedrdangt sie (,Nun
machen Sie schon”), um die letzten Zah-
len des Eingangscodes zu erhalten (429).
Mit Hilfe dg gurch die Kreide sichtbar
gewordenen Fingerabdriicke bekommt
man den vollstandigen Eingangscode

(A429, B429 oder 0429). In der Ein-
gangshalle klickt man den Wasserbecher
auf dem Schreibtisch an und benutzt ihn
mit der rechten Hand des Wachters, so
daB dieser aufwacht und das stille Ort-
chen aufsucht. Nun kann man auf dem
Schaltpult den Aufzugsknopf und danach
den Aufzugsrufknop % bedienen. Im Flur
offnet Max die Schranktiir und klickt den
Locher an, dies férdert einen Schlissel
mit der Aufschrift ,Tony” zutage. Das
Konfetti wird nochmals angeklickt, dann
wird der Schlissel mit Marcos’ Biiro be-
nutzt. Drinnen verschlieBen wir erst mal
die Tir und klicken das Geheimdoku-
ment auf der Magnettafel an. Dadurch
kommt ein Magnet zum Vorschein, der
eingesackt wird. Im Bleistiftbecher finden
sich zudem Tinte und ein Steckkabel.
Das Kabel wird mit dem Safegehause be-
nutzt, und der elektronische Kalender wird
ans Kabel angeschlossen. Der Code (227)
wird in den elektronischen Kalender ein-
gegeben, nachdem dieser eingeschaltet
wurde. Als PaBBwort gibt man A.D.D.A.
an, dies offnet den Safe und ruft einen
Wachter auf den Plan. Danach wird das
Licht ausgeschaltet, die Burotir abge-
schlossen, und man versteckt sich im Ka-
buff. Den Riegel des Kabuffs verschiebt
man von innen mit dem Magneten. Wenn
die Luft rein ist, kann man wieder her-
vorkommen.

Damenwahl

Ich habe mich fir Adda entschieden, die
in der Jacke eine Pille und einen Reini-
gungsbon findet, auf dem die Aufschrift
,Hr. Felix” steht. Diese wird in den Spei-
cher ibernommen. Man ruft die Postkarte
aus dem Speicher ab, die Rickseite ent-
halt eine Telefonnummer. Die Vorderseite
klickt man an und nimmt die Greifzan-
ge. Man steigt aus dem Lieferwagen und
benutzt die Greifzange mit dem Liefer-
schein, der auf dem Tisch rechts im Biiro
liegt; er kommt ebenfalls in den Spei-
cher. Man ruft ihn nun im Speicher ab
und klickt die Telefonnummer der La-
gerhalle an - es ist die Nummer des La-
gerverwalters. Hinten in der Halle klickt
man das kleine Auto an und klettert hin-
ein. Per Autotelefon wird der Lieferant
angewdahlt, aufgrund des Bons bekommt
man die Telefonnummer des Lieferwa-
gens. Diese Nummer wahlt man, wor-
aufhin der Verwalter das Biiro verlaft.
Per Lagertelefon wahlt man die Nummer
erneut an, und der Verwalter geht wie-
der in sein Biro. Nun kann man beide
Telefonhérer zusammenschlieBen. Ohne
abzuwarten, klickt man nach rechts in
die Sackgasse, rennt zum Auto und klickt
nach oben, um dariiber hinwegzusprin-
gen.

Hotel mit Inspektor

Man versteckt die Pille in der Karamel-
schale und benutzt im Inventar die Ge-
heimtinte mit dem Geheimdokument. Die
Whiskeyflasche an der Bar wird an-
geklickt und der falsche Polizeiausweis
als Flaschenetikett milbraucht. Wenn
der Inspektor den Kofferraum von Max’



Wagen offnet, benutzt man die Ge-
heimtinte mit der Decke, und sobald sich
der Bulle iiber den Kofferraum beugt,
klickt man letzteren sofort an. Im Re-
daktionsraum klickt man das Feld ,vor-
sichtig beobachten” an, daraufhin be-
merkt man, daB der Inspektor wieder da
ist. Die Post und der Klebestift werden
angeklickt, danach die Wasserflasche,
um das Wasser zu erhitzen. Die Post
kann nun iiber dem Wasserdampf gesff-
net werden. Die Botschaft von Max wird
mit dem geoffneten Briefumschlag und
der Klebestift mit der getarnten Botschaft
benutzt, dann geht es in Freddys Biro.
Man ibergibt ihm die Post, der Inspek-
tor iberprift sie, stellt fest, daB alle Brie-
fe verschlossen sind, und reicht sie Fred-

dy.

Der Friedhof

Wenn man dem Chauffeur einen Whis-
key anbietet, erzahlt dieser etwas iber
die Arztin. Bei der Travertruppe werden
Dr. Dramish und ihr Handschuh an-
geklickt, der Friedhof wird in Richtung
der in der Strafle geparkten Autos ver-
lassen. Wenn man alle Wagen anklickt,
erkennt man den von Dr. Dramish (der
mittlere). Der Handschuh kann durch die
Fensterscheibe hindurch angeklickt wer-
den. Man benutzt den Schlisselanhdn-
ger mit den Reifenventilen, um dort die
Luft herauszulassen. Bevor man ins Auto
steigen kann, muB3 man den Kofferraum
anklicken, es folgen die Partitur (im Spei-
cherL und das Herzmittel im Hand-
schuhfach. In der Inventarliste benutzt
man das Medikament mit dem Whiskey.
Diesen Mix gibt man dem Chauffeur, da-
durch ist Adda gerettet.

Bei Dr. Dramish

Man klickt den Stock, der gegen das
Portal lehnt, an und benutzt ihn mit der
Karamelle. Damit kann man nun im
Briefkasten angeln. Den Brief der Ver-
sicherung ibernimmt man in den Spei-
cher ibernehmen und liest dort den Ab-
satz Uber die Kameras. Das Fernglas
wird auf den Baum und den Garten an-
gewendet. Jede der drei Uberwa-
chungskameras muB3 angeklickt wer-
den, dann kann man sich zum Dienst-
boteneingang begeben. Das per
Fernglas entdeckte Vogelnest anklicken,
denn dort liegt der Schlissel fir die
Hintertiir, die man &ffnet und durch-
schreitet. Vor dem Labor klickt man die
Schublade des Schrankchens an, dort
findet Adda ein Tonbandgerdt. Aus dem
Papierkorb nimmt man die Papierfetzen
und die Stecknadel. Das Tonband wird
mit dem Vogelnest benutzt, um die Me-
lodie aufzunehmen. Vor dem Labor klickt
man die Brille an und benutzt sie mit
dem Notentippcode: Es erscheinen Buch-
staben. Die Melodie hort man ofter an,
mit Hilfe der Partitur kann man sie dann
in Buchstaben ibersetzen EEF G G F
E D), die als Notentippcode eingege-
ben werden kénnen. Im Labor klickt man
die Tasche des Laborkittels an und ent-
nimmt ihr die Isolierstange. Nun macht

man die nicht geschitzten Kabel unter
dem kleinen Geldschrank ausfindig und
benutzt die Zange, um die Kabel ab-
zuschalen. Das Steckkabel wird fir die
isolierten Kabel benutzt, dadurch gibt
es einen KurzschluB, und der Tresor &ff-
net sich. Aus diesem nimmt man die Mi-
krofilme und legt sie unter das Elektro-
nenmikroskop, dadurch kommt man an
jie Codes, die in den Speicher wan-
ern.

Vom Cafe zum Institut

Sobald die Stimme im Telefon aufhért zu
sprechen, wird das Feld ,In Deckung
springen” angeklickt. Auf der StrafBe
benutzt man cﬁe Brille fir den Abfallei-
mer. Die Visitenkarte des Inspektors be-
nutzt man fir die Hande des Glicks-
spielers, er setzt eine Uhr als Gewinn
des nachsten Spiels aus. Es muf3 dreimal
erraten werden, wo sich die Dame be-
findet. Am Schlof} wird die Lupe mit dem
Geheimdokument benutzt, die Inschrift
lautet 421. Den Schlisselanhanger (Paul
oder Tony) gebraucht man den Zahlen
gemaf: viermal am linken Schlof3, zwei-
mal am mittleren und einmal am rech-
ten. Das Zeitsignal, das sich vor dem
Zimmer befindet, wird angeklickt. Dann
nicht die Tir 6ffnen, sondern nach rechts
gehen; durch die Glasscheibe sieht man
Max und Dr. Dramish. Nun wird das
Zeitsignal auf dem Fenstersims benutzt
und zur Tur gegangen, und sobald die
Klingel losschrillt, wird die Tir angeklickt.
Im Zimmer benutzt man das Messer aus
Addas Handtasche fir Kevork, dann wird
die letzte Botschaft von Dr. Dramish auf-
geschrieben, ein x auf dem FuBboden.
Jetzt gebraucht man den Magneten fir
die SchlieBanlage der Tiir, die dadurch
entriegelt wird, und Max kann entkom-
men.

Geheimsaal

Die Lupe wird fir die Uhr benutzt, da-
nach wird diese gemaf3 dem Plan des
Elite-Ordners eingeschaltet und auf das
Stellrad gedriickt. Man nimmt das Stell-
rad und driickt dessen Spitze auf die Mit-
te der Uhr, dadurch zeigen alle Zeiger
auf 12 Uhr. Nun wird das Stellrad an
seinen urspringlichen Platz zuriickge-
stellt, die Uhr umgedreht und der innere
Kranz angeklickt: Drei Zapfen erschei-
nen als Relief auf der Riickseite der Uhr.
Den duBeren Stellkranz klickt man an,
dadurch stellt sich die Markierung auf
einen Zapfen ein. Die Einstellung wird
bestatigt, indem man auf den GuBeren
Stellkranz driickt. Wenn man diesen Vor-
gang zweimal wiederholt, erscheinen
Ziffern als Relief auf der Rickseite der
Uhr. Die aktivierte Uhr wird nun fir die
SchlieBanlage benutzt. Uber die Ge-
gensprechanlage hért man Kevorks Dro-
hungen. Um die drei Angreifer abzu-
wehren, nimmt man den Taschenlaser
und den Zerstauber fir Insektizide aus
den Schubladen. Im Inventar wird die
Fernsteuerung auf das Zimmer eingestellt,
in dem sich der Inspektor aufhalt (A 2).
Die programmierte Fernsteverung wird
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fir den Ausléser benutzt, und um Kevork
auszuschalten, wird das Insektizid ein-
gesetzt; fir den Killer muB der Laser
herhalten.

Finale

Man schaltet die Konsole ein und bastelt
die aus dem Papierkorb genommenen
Papierfetzen mit der Lupe zur elektroni-
schen Karte zusammen. Die Karten wer-
den nacheinander betrachtet, bis die des
Plans erscheint. Dieser wird nun in das

SIEDIERY

Martin Krause hat alle zehn Kapitel
des Kampagnen-Modus von Blue Bytes’
Epos durchgespielt und uns die dazu-
gehérigen Karten geschickt - die er-
sten sechs findet |hr hier, der Rest folgt
in der nachsten Ausgabe.

Lesegerat eingelegt, es ist der vierte Plan
von links. Die Bedienungsschalter wer-
den wie auf dem Plan angegeben an-
geordnet: Die Steckmodule auf der Kar-
te sind: S 2, S 3 und S 6, entsprechend
muf3 man die Bedienungsschalter be-
nutzen. Man kann die Mikrofilmcodes
in einer beliebigen Reihenfolge einge-
ben, aber jeder einzelne muf3 mit dem
richtigen Schlisselanhdnger aktiviert
werden. Die ersten beiden Codes sind
MIV und CLI (1004 und 151). Kevorks

Code ist X (10). Es fehlt noch der Schlis-
selanhanger von Kevork; dies erfdhrt
man, indem man seine Hosentasche
anklickt, sobald er tot ist. Nun wird der
Code Tony eingegeben: 1004, seinen
Schlisselanhanger auf das Feld , betati-
gen” dricken; den Code Paul eingeben:
151, mit seinem Schlisselanhdnger be-
statigen; den Code Lev eingeben: 10,
mit seinem Schlisselanhénger bestdti-
gen. Danach stoppt das Videoband, und
es erfolgt der AEspcnn.
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SIM TOWER KOMPL. DEUTSCH E w.m TH | KOMPL DEUTSC
STARLOAD KOMPL DEUTSCH 9.00 ' '+ I CD-ROM-GAMES I I CD-ROM-GAMES l
T0Y STORY SCREENSAVER [BUENA VISTA) 3.5 49.90 MORE INCREDIBL

¥ \Ms\.a(_,i R 3&- KON IAGANIC ART SCREENSAVER DT, ANLEITUMNG S RET TILT - PINBALL - DT, ANL 10 G
| CD-ROM-GAMES | T RIONBLRGER # ' ; TIME caumum KOMPL. DEUTSCH _ 85,90

OUTPOST 1.5 KOHPL DEUTSCH

CON ANL PANZERGENERAL 2 ANLEITUNG

FMTAS" GENEML 85| - KOMPL. DEUTSCH 65,00 PATRIZIER KOMPL DEUTSCH
or ]

GATE

0 ULTRA PINBALL & MALSMATTE
ETH MUSKETEER KOMPL OT

7TH GUEST FAST ATTACK WKOMFL. 0 PC GAMES CHEAT
11TH HOUR KOMPL. DT. FIFA SOCCER 96 KOMPL DT PBA BOWLING MINQSI
a\ELI"ﬂ l- OMPL. DT FIFAINT. SOCCER CLAS

X
FIREFIGHT DT. ANLEIT!

CES \-[:Pl: JAOPE C FUGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT 3,00
ACROSS THE AHINE KOMPL. DT. FLIGHT COMPILATION INCL LORY
AFTER LIVE ARTS - ENGL. VER 1842 B 1 AR WAR, F-14 FLEETDEFENDER
Ab B4 W KOMPL. DT (ORIGIN) FLIGHTSIMULATOR 5,1 INCL. PARIS & NEW YORK

AlR BUCKS 0T ANLEITUNG
AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH »

ION INCL. LOSU HEFT KOMPL. DT
FACERWIN 85 kP DT

FLUIGHT UNLIMITED KOMPL. DT
FLUGSIMULA KOMPL. DEUTSCH
FLUGSIMLI 1 SCENERY ELJ
FLIGHT SCENERY & OBJECT DESIGNER
FLUGS, SCENERY PACK HAWAIJAPAN/KARIBIK
FLIGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT. ANL.
FLIGHTSIMULATOR SCENERY MADRID
TOWER-FLUGLOTSENSMULATION /WIN 85 DA
BAD-FLIGHT SHOP FLIR FS, ANL
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT,
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 ENGL.VERSION
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL.

THRUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD
FREDDY PHARKAS [' ANL

| SSHASE - KD

H!\'if 18

AL

-\MF RICAN ARCADE KOMPL

AMERIKA 1861 - 18B5 KOMPL

ANCIENT EMPIR S KOMPL C!El
V!

POWERMONGER (CLAS 2D A
PDWEHPLAY HOCKE\" OoT. ANLEITUNG 59,90
E DT ANLEITUNG 24,60
PRINT .KR:ISTS (DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D. 39,90

ED
ASCENDANCY FL. D
ASTERIX - DIE GRAOSSE REISE

*' ‘5" HWLUNG 05T KOM
AWARD WINNERS GOLL
AZRAELS TEAR KOMPL
BAD DAYS ON THE MDWAY DT ANLETTUNG

BAD MOUO DT. ANLEITUNG

BACKGAMMON & BRIDGE DELUIE (WiN 95) D.A.
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT

BAAYON DT ANLEITUNG

BATMAN FOREVER OT. ANLEITUNG
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH #
BATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH
BATTLEGROUND: ARDENNES [ENMPIRE)
BATTLEGROUND: WATERLOO

BATTLEGROUND: GETTYSBURG [EMPIRE)
BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNRY ERBE TITAN K.O
BATTLEISLE 3 INCL. LOSUNGSBUCH K.D
BATTLERACE DT. ANLEITUNG

BATTLES IN TIME (OO0

BEAVIS & BUTTHEAD -VIRTUAL STUPIDITY. DT.ANL
BERMUDA SYNDROM KOMPL. 0T

BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DEUTSCH
BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG
BING! KOMPL DT

BIOFO: CLASSICS KOMPL. DEUTSCH

BITMAP BROTHERS COLLECTION DT ANL

BLEIF KOMPL. 0T

BLOW! PL. DEUTSCH

BO
BRAINDEAD 13

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL, OT
BURIED IN TIME JOURNEYMAN 2 KOMPL. DT,
BURNING STEEL Il DT, ANLEITUNG

¢ LOSUNGSBUCH
GEARHEADS KOMPI. DEUTSCH
G INS 1 & 2 [SIERRA ORIGINALS) K.D

GONE FISHIN 39,80 AAN TRAINER 2 T 79,9
GREMLIN COLLECTION INCL. NIGEL MANSELL RAYMAN BT ANLF.I‘FLING

ZOOL |, LOTUS TURBO 3, PREMIER MANAGER E A
H:.NSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH
HAR

'HAHDL!NE KOMPL DEUTSCH
HARPDON (I DE = MULTIMEDIA ECH
HERCES OF M| & MAGIS KOMEL
HEKEN f.‘lr ANL

WING C l\“l\h}l ‘ CLASS
WING COMMMDERS KOMPL DT CU\SSlC 3990

WING COMMANI

OF THE DARK (MISSION
l!.' MNOER 2

EVOLUTION
HUGOZ KOMPL. DEUTSCH

HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.
HUGO SCREENSAVER

INCA | KOMPL. DEUTSCH

INDHANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS - KOMPL OT
INOY CAR RACING (PAPYRLIS)

L H R

SAM & MAX HIT T ] 2
SCHATTEN UBER ﬂlwl DSA 3 I(OMPL D‘r t 19,
SCHLEICHFAHAT K0P ]
S n..mnrt TELE
SEAL
SEAWC
SECHE

;.. IMPE K.

.’lJ‘I

[' CD-ROM- MULTIMEDIA |

SE
SENSIBLE SC
5

[»
T ANLEITUNG

BURNING STEEL 4 DEUTSCHE ANLEITUNG SHADOW OF THE ( W H 3 o AN >
CAESAR | DT ANLEITUNG TURBO SHADOW OF THE SERPE R ANN !
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH EITUNG SHANGHAI GREATEST MOMENYS KOMPL DT. 29 90 BHOCKHIUS MULTIMEDIA DIGI‘I’ LEliCON A-Z

CARIBEBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH
CARRIER STRIKE FORCE & DAWN PATROL K.D.

SHANNARA KOMPL INEM

KAISER DE LUXE KOMPL, 01

!N-MNNIRA ENGLISCHE E! SION 44_90
EfT :

CARRIERS AT WAR COMPLETE (55G) KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEMLEN- K.D. G@ 80 TUNG ¥ 39,90
HADQS OVERLC JAD KOMPL. DT.& KICK OFF IM NI“GINI WIN 85 58,80 ¥5, td
1] 4000 TURBO (ING THON 1-6 DEUTSCH 0.0 D JURE. DEUTSCHE GESETZESTEXTE 30.90
¥ 7 UNG KOMPL, DT mm n lmll'l.. M lll:l.. l.ﬂl!.lml 88,90 D-MARK, KONTOVERWALTUNG 24,80
KLICK N PLAY KOMPL. chrsc« ENT HUNTER K f i D-MAIL, NACHRICHTENVERSAND 24,90
HNIGHT OF l‘ NTAR DT T WFL DT a0
[r DT ANLEITY w.

KYAANDIA 2 - HANI
KYRANT HA 3 -MALG

55, 0 D-STEUER GTMMRN]
B5.¢ LEX

N WS REVENGE - KOMPL. D
CH INC. LOSUNG
IVIL WAR KOMPL. DEUTS
CIVNET KOMPL DEU MICROPROSE
CLANBES‘HNY KOMPL. DUTSCH
COLONY WARBS 2462 KOMPL DT
COMBAT CLASSICS 3: INKL. GUNSHIP 2000/
HISTORY LINE & CAMPAIGN
COMANGHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL DT
COMMAND: ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE
COMMAND & CONQUER 2:
ALARMSTUFE ROT KOMPL. uuucu *
COMMAND &

CELTSCH %

SIMON THE sow:Euon:x D lHCL i.ds -BUCH 39,
SHUNNY OIT A 5

oT ﬂNl

LIGHTHOUSE KDMPL DEUTS!
LINKS 3
LINKS

I ADVENTURE C
LOLL KOMPL. DT
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL

E HLILK
MA

3T N 1
SPACE OUEST ! lNC!. LGSUNGSBUCH K. DT.

LOTHAR MATTHALIS SUPERS
A L AS ARTS ARCH SPEED HASTE DT ANLEITUNG
JERDA AD 1086 KOMPL. DT Y, L £9.80 SPEED RAGE DT. ANLEITUNG
WNOQUEST OF THE NEW WORLD KOMPL DT LUCAS ARTS TOB ADVENTURE INK. INDY 4 SPORTS BUNDLE INCL. FIFA 95 SOCCER /

JREATURE SHOCK DT ANLEITUNG

CRUSADE (GREENWOOD) KOMPL. DEUTSCH
CRUSADER - NO REGRET - KOMPL. DT. %
CRUSADER - NO REMORSE CLASSIC - K.DT.
CYBERIA

CYBERIA 2 KOMPL. DEUTSCH
CYBERJUDAS DT, ANLEITUNG
CYBERSPEED DT ANL
CYBERSTROM KOMPL. DEUTSCH
CYRIL CYBERPUNK DT, ANLEITUNG
DAEDALLIS ENCOUNTER KOMPL. 0T
GEFFALL KOMPL DEUTSCH #

DAS AMT KOMPL OT

DAY OF TENTACLE -M. MANISION Ii- KOMPL. DT
DEADLINE DT. ANLEITUNG
DEATH GATE DT, ANLEITUNG %
DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT
DER PRODUZENT KOMPL

| MONKEY |2

DAY O. TENTACLE

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G.P.
g E GREAT GAME
.

MADE IN h('-HMAN\ COLL INCL
STEANENSCHWEIF, BATTLEISLE 2

MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH &

M.AG.| KOMPL. DT

MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH

MARTINI FRACING [BLEIFUSE) DT ANL

MASTER OF ORION 2 #

MECHWARRIOR Il INCL. EXPANSION KOMPL DT

MEGA PACK & [KOCH MEDIA) DT ANL

MEGA RACE 2 DT ANLETTUNG =

MEPHISTO GENIUS 2,0 DTHANDB.

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT

MICROCOSM

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DT

MONOPOLY (WESTWOOD] KOMPL. DT

MONTY PYH'ION QUEST FOR HOLY GMIL -

MONTY PYTHON C: 'y il

MORTIMER (WINS5

MYST KOMPL. DEUTSCH

MNASCAR FACING £

MNASCAR THACK PACK F SYNDICR‘I’E wms DOSNJINDB KOMPL. DT. %

NBA LIVE 96 DT, ANL TFX. & INFERNO KOMPL. DEUTSCH

NEED FOG SPEED SPECIAL EDI'I'ION DT. HANDB ru m:r TMLCHASER DT. ANLEFTUN‘G

g 3

0,90

.MH

DELTSCH
NE HARBRINGER
3 )

STAR TREK ! ST 50
STAR TREK 29,80 {:.n.w:s ANALDG PRO TRANSPARENT 39,90
STAF SRAVIS STICK ANALOG STHY

STAR-TREK: WARRIOR SET OIIiPEDtA. KLIN LEXI 69.96 M SlDEWINDEﬂ 3D PRO JOVS‘I’ICP‘. 79,90

DER REEDER KOMPL DT

DESCENT OT ANL

DESCENT - LEVELS OF THE WORLD

DESCENT 2 DT ANL

DESCENT 2 MISSION BUILDER DT. ANL. &

DESEAT STAIKE & JUNGLE STRIKE

DESTRUCTION DERBY 0T ANL

DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH =

DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH

DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG #

DISCWORLD KOMPL, DT

DAUVIDENZIAKEL KOMPL. DT.

DSA [Ji— SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT
TE CHWEIF KOMPL. SEL

DOGZ - SCREENSAVER

TICK ANAL
MK FLIGHT & \

Nnnu...l'» ING. t

NORTH & SOUTH

OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG
OLYMPIC GOLD DT. ANLEITUNG (BMG)
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG
ONSIDE SOCCER DT ANLEITUNG

TIE FIGHTER ENHA

ATEF

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! — Viersandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfre!
Whaderann HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,
nur wohin mit all den vielen

NEU FUR TC-SPIELER!

JETZT AUCH iy SRR . _ in die brandneue Joker-Box
8 . j 2 — das Teil sieht stark aus, ist

stabil und faBt Karten ohne

Ende!

Fiir magische DM 11,80

Nr. 300001
DAS SAMMILER-ANGE-
BOT: der komplette PC |
Joker Jahrgang 93, 94|

oder 95* mitsamt einem
= schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

L SRR * Jahrgang 95 nur 45,-
e DM, da PC 4/95 und 6/95
vergriffen.

| Nr. 900007
Nr. 800001 | JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit| | Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art,| | und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr! der Katalogwert betrigt ca. 80,- DM!

Ehemals fiir kultige 49,—- DM, jetzt nur noch 29,- DM

T HER IR SRR A
EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng | [
limitierter Auflage gibt's das Rollenspiel-Buch zu 2 -
»»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

GHOST-MUTZE:
In Rot oder Weib fiir
gespenstisch giinstige
DM 6,50 pro Kopf-E
schmuck

TR Ve

Nr. 800030
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten
hat, auf drei heiBen Audio-CDs - im
Profistudio neu abgemischt und quer
durch alle Stilrichtungen!

Fiir 29,— DM pro Scheibe bzw. das
komplette Trio fiir nur 75,- DM

lg e L.m‘ujpfa';-.t
Fitaeiies mlllurnlmwnn mewten §/P4

RA-PLUSE
' i s i 5

10 e

DM 4,- pro Bogen .
(acht Stiick)

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur- | =
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads - sowie '
obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests!
Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

 PECH
Wt fring! — LITERATUR
Jova? FUR SURFER

JOKER-BUCH: Die grifiten Hits aus den PC-Joker-Magazinen als
exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
Waunsch einer persionlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

Blof} noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

MOUSEPADS:
Fiir gut abge-
rollite DM 15,-

Nr. 900008
SAMMEL- /¥
ORDNER:

Stilvolle
Ordnung
fiir ordentli-
che DM 15,-

Nr. 200000 / Nr.400000
SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas ;xi:f:
ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures” bieten jeweils 7_“'_""
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und

zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch 6, DM pro Heft
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TESTS + PRIVIEWS  SPECIALS

l1arfiye - Tigs Cumumuado |

(| Nr. 300000 PC Joker
S| Nr. 310000 PC Joker-Total

1 HIGHLIGHTS
IM HERBST

Flhanigsmaaerio I
fehelatchiahet | : |

3 NFUE SPY;
1MW TEST

m'! &
i
Bfterlive \ 2=

A s T
i

b
-"w{

Narmalily

mita)| JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden
l| Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft
sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
|| schon Hichstpreise am Sammlermarki!

' Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Di5 RRRANDVOLLE
BEILAGSCHEIBE MIT

Nr. 390000

PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-
ellen, spielbaren Demos, heifler
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro
Stiick

r——

EXNLUTIVE BPECIALS
Howr 1D Gruibhbnsion
Sk L atpmmrnt

Nr. 100000
HORIZONTERWEITERUNG:
Wer mal iiber den Monitorrand sei-
nes PCs hinausblinzeln will, um zu |
sehen, was der Amiga an Entertain- '
ment-Soft zu bieten hat, braucht
bloB den ,,Amiga Joker* aufzu-
| schlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7,- pro Heft

- | JOKER HIT COLLEC-
- | TION: Die Vollversion
eines Mega-Spiels auf PC
CD-ROM mit Anleitung, | |
Komplettlosung, Test etc.
bietet Spielspaf} total!

Fiir unterhaltsame 19,80

¥ iSTR .

Nr. 600000 ohne C
Nr. 660000 mit CD

Nr. 670000
MULTIMEDIA JOKER: Rundum | | \{UL TIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
| Entertainment von der CD sowie |

2 | diejenigen, die den Multimedia Joker
@ | auf Wunsch eine geniale ,,Beilag- | | ghne CD gekauft haben und doch nicht
scheibe® voller Demos, Sounds | | 4uf das gute Stiick verzichten wollen, da
und Gags. es auch fiir PCs mit CD-ROM viel zu
Fiir multimediale DM 19,80 mit

bieten hat.
CD und nur DM 7,- ohne CD Fiir unverzichtbare 12,- DM pro CD

Y
. M

"‘ b T ot -

@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

Nr. 100000

Amiga Joker

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Olor 01992 11092 CI11/92 [112/92 [ 1/93 [ 2/93

0393 a3 Os/o3 O 793 O3 1093 T11/93

C012/93 00 1794 [ 2/94 [13/94 [ 4/94 1594 L1 7/94

J 994 o994 1194 I12/94 O 195 O 2/95 O 3/95

0495 00595 95 Clio9s CI11/95 [112/95 [ 1/96

296 1396 [14/96 L1596 1796 L1996

Nr. 200000

Sonderheft

[IStrategie [JAdventures

Nr. 300000

PC Joker

L1193 011793 (1393 (1493 [16/93 L1893 [19/93

1093 1193 Od12/93 O 194 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94

0694 [ 894 [9/94 11094 11194 [(J12/94 [ 1/95

MEINE ADRESSE:

0295 395 18095 1995 [I10/95 111795 [112/95

O 196 O 296 O 3/96 496 O 6/96 [ 8/96

Nr. 300001 Sammler-Angebot LJPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.[JPC 95 & Sammelo.
Name Nr. 310000 PC Joker Total O 196 O 296 O 306 O 496 O 6/96 [ 9/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD B 3/96 S 4/96 g 6/96 g 9/96 a o
Nr. 400000 Megablast 1/92 4/93 1/94 2/94 3/94 4/94
S Nr. 500002 Mousepads ClStiick _
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick
PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Urot CweiB
Nr. 600000 Multimedia Joker 08ms  [Cl1o/9s 1295 (0296 [14/96 [16/96
YT Nr. 660000 Multimedia Joker + CD| [J6/95 [18/95 [J10/95 [J12/95 [J2/96 [14/96 [16/96
Nr. 670000 Begleit-CD [16/95 1895 [J10/95 [J12/95 [02/96 [14/96 [J6/96
Nr. 700000 Online Kompakt (1796 [18/96¢ [19/96
Einfach einsenden an: Er- 732223 -}Ote"'r?gcg ggc JEkef Hits
r. oker -Box tiic
JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD OStiick
++JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds ClCyberlogik 2.00 [ Cyberlogik [J CNCD
Nr. 900006 Disksticker [IBogen 4 8 Stiick
BRETONISCHER RING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten [CJStiick
85630 GRASBRUNN Nr. 900008 Sammelordner [Stiick

Nr. 910000

Joker Hit Collection

[INr.1 (Die Hohlenwelt)  [INr.2 (Der Schatz im Silbersee)

-9’ F R
e
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DEN NEUEN JOKER GIBT’S AB
20. SEPTEMBER

Es wird Herbst, und am Horizont zieht ein wahrer Software-Sturm auf! Das gibt uns Gelegenheit zu einer wahren Flut von Spiele-
Tests, brandaktuellen Previews auf die diesjidhrigen Weihnachts-Highlights, feinen Preisausschreiben, gepriiften Losungshilfen
sowie interessanten Hintergrundberichten. So werden wir Euch LIVE VON DER CEBIT HOME informieren, ein INTERVIEW
MIT CORE DESIGN bringen und unsere abenteuerliche Special-Trilogie mit ROLLENSPIELE MADE IN GERMANY ab-
schlieBen. Wer also hautnah iiber die neuesten Entwicklungen rund um das PC-Entertainment informiert sein will, dem empfeh-
len wir dringend, ab 20. September am Kiosk vorbeizuschauen — oder noch heute auf der Abo-Seite, wo es nicht nur den PC JO-
KER TOTAL samt seiner rrrandvollen Begleit-CD schneller, preiswerter und mitsamt einem Hit-Game als Gratisprimie gibt!
Und wer uns weiterempfehlen will, dem empfehlen wir, den sagenhaft preisgiinstigen PC JOKER PUR zu empfehlen. ..

HIGHLIGHTS DER KOMMENDEN
AUSGABE

AMERICAN CIVIL WAR (Strategie) JRARA] .

AZRAEL'S TEAR (Adventure)

BUG! (Jump & Run)

CITADEL (Rollenspiel)

DAS SCHWARZE AUGE 3 (Rollenspiel)

DISKWORLD 2 (Adventure)e e e ceeee

ELDER SCROLLS 2 (Rollenspiel)
GENE MACHINE (Adventure)

MADw2(S'I!Ill'ﬂtlllll)---o-...-.....
MAGIC - THE GATHERING (TC-Konvertierung)
MASTER OF ORION 2 (Strategi@)ecscscccse

MINDWARP (Action)
PETKO (Adventure)

SCHLEICHFAHRT (Simulation) s e+
SCORCHED PLANET (Simulation)-
STAR CONTROL 3 (Strategie) »

X-COM APOCALYPSE
(Strategle)

Ses0RRBOOIRORRRES

-I-IOME

[ELECTRONICS)

‘96

INSERENTENVERZEICHNIS
AB Union 68
Ari Data 60
Ascon a1
Call & Play 19
CD-ROM Agentur 62
Infogrames
Joker Verlag
Lau + Zielke OHG
MCP/7th Level
Media Point
miro Computer Products
Philip Morris
S.A.D. Software

Sega
Software 2000
TopWare
Versand 99
Wial
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4/96

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




Ein vollkompatibler Gomeport (Sou
zwei Joysticks mil IieweiTs wei |

Funklionen. Zusitzliche Fun
knopfe oder Seitenruder,
Cab werden bei einem glei
sticks nicht unterstiinzt,

Iwei Spiehrr Modus”

if

meport” (Soundkarte). BeideJo
im , Zwei-Spieler-Modus” befriel
Spiel erloubt.

;.Ein- Spieler-Modus” —  Automatischer Joystick:
Druicken Sie einfach den Feuerknop
dem Sie spielen wollen, und schon stehen lhnen alle Funk-
tionen des ausgewdhlten Joysticks zur Verfiigung.

i

- o

¥ ey

¢ e,

¢

Alfa Twin Pressestimmen:

f von dem Joystick, it

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hi "- et
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Jo

tra langes Kabel (180 cm) sorgt fiir mehr
wegungsfreiheit ohne listiges Umstecken om
alle Funktionen von AlfaTwin nutzen zu kannen, mufl lhr Gameport
(Soundkarte) alle Funktionen des Joysticks unterstiitzen.

ngland
AlfaTwin mach!” was es soll, und .Um den PCzu eines
2u machen, st es un
len 2u kannen. £s macht keinen Spafl, mit
gegen Tastatur zu spielen. Jetzt gibi es Alfal-
win

DOS/V 3/%

ring! eine neve Dimension ins PC
Spielen. Sehr brauchbar”
(0 ROM todoy 6/95

5
]
]
i
4
4
2
1

neue Zauberwort fur Zwel

. |
* Kk ok ki
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and Play " Installation und den
i 9 — empfiehl sich dieses sinn-
po‘guiﬁrﬁn Spielehardware volle Produk fir jeden ambifionierten PC-Spieler.
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Jap
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e fines der lastigsten Probleme des PCs wurde endlich

elost.... das knapp 40 Mark teure Gerdt exfill so vie-
e Funklionen auf einmal, da man schon nach Minuten
ohne nicht mehr leben konnte,”
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Das neve Zouberwort fir Zweispieler-Games heifit Al

Ein weiteres Alfa Data Produkt

AlfaCommanderProPressestimmen:

AlfaCommander Pro

....sticht die solide Verarbeitung von An-
rung an ins Auge: an den Stellen, die ho-
her Belastung ausgesetzt sind, schiitzen
Metallteile die Innereien. ..

Der Vorteil dieses Systems liegt auf der ~ dos.”
Hand — mittels einer einfachen Pro-

PC-Games 7/96

== ALFA
—
== DATA Deutschland

?rnmmierruutine kann der Benutzer hiu-
ig gebrauchte Tastaturkommandos oder
-kombinationen auf die sieben Joystick-
kndpfe verteilen und abspeichern. . . bis
2u 28 verschiedene Tastaturkomman-

Today"” magazine June Issue 1995

.
g™

Geschiutztes
Gebrauchsmuster

faTwin. .. schon im letzten Jahr sorgte die Joystick-
weiche fiir Aufsehen in Englond.”
PC-Spiel 6/96

Hinfach genialist auch der Joystickadapter AlfaTwin
ous gleichem Hause. Filr nur rund DM 40 — erhalien
Sie einen intelligenten Joystick-Adopter fir 2wei Spie-
ler....Hervoragende Bedienbarkeit, ein Preis-Lei-
stungs-Verhilinis der Spitzenklasse und perfekie Funk-
fionalitit zeichnen den AlfaTwin aus und machen ihn
fiir den PC-Spieler beinahe unentbehrlich”
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PowerPlay 7/96

AB Union GmbH

Hindleradressen

Soft & Sound Software GmbH
Oldenburger Str. 44

10551 Berlin
030/39731363

Prompt Berlin
Illﬁll.]l Filiole Charlottenburg

W 030/3139193

12099 Filiale Tempelhof
030/75702590

13597 Filiale Spandou
030/3338477

13347 Filiole Wedding
030/45606311

12351 Filile Rudow
030/60008504

10435 Filiale Prenzlaver Berg
030/4482141

Mecomp HundelsEes. mbH
Wandsbeker Markistr. 164
22041 Hombur

040/ hﬂ'?ll]?-?q

Comsofi
Knoperweg 144
24105 Kisﬁ
0431/578180

Lap Computer & Videospiele
Faulensir.67

28195 Bremen
0421/167393

Witte
Kopmanshaf 69
3]535 Homeln
05151/94440

EDV-Systeme Krenn & (o GmbH
Marktplatz 1

43225 Bounatal
0561/9495990

ViCo Multimedia GmbH
Opernstr, B
34117 Kaossel

ViCo Multimedio GmbH
Jidenstr. 10

37073 Gatfingen
0551/541 4??

Cross Computer System GmbH
Karnebachsir. 95

44143 Dortmund
0231/5311334-355

Software House
Auf dem Dudel B
46483 Wesel
0281/25922

Vesalia Computer

Industriestr. 25

46499 Homminkeln
02852/9140-(10)- (11)-(14)

Viewcom

Dr Wilhelm-Roelen Str. 386
47179 Duishurg
0203/485485

Software Discount
Neue Linnerstr.95
47798 Krefeld
02151/20119

Radio Weiss Complay
Hauptstr. 91
S{!?gb Frechen

Multicom Computerlosungen
Mifhildenslr,lg
50259 Pulheim
02234/81873

Radio Weiss Complo
Hohenzollernring 2
50672 Koln
0221/252457

Viermal sieben Tastatur Shortcuts kon-
nen (ohne Software!) auf die Buttons
umgeleitet werden, insgesamt ergeben
sich also 28 Speicherplatze. . ."

AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.1 = 85716 UnterschleiBheim * Tel. +49 (0)89 /3 21 10 33 ~ Fax +49 (0)89 /3 17 49 57
Head Office: 3F No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.0.C.

Tel.: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330
http://ourworld.compuserve.com/homepages/AB_Union

Htindlemnfliugen

erwunscht

Radio Weiss Complay
Severinstr, 192
50676 Kaln

Joysoft GmbH
Aachener Str. 1004
50858 Kln
0221-94861214

Radio Weiss Comploy
Wiesdorfer Platz 4
51373 Leverkusen

Software Corner Kuhn GmbH
Goerdeler Sir. 38

52066 Aachen
0241/533131

Versand 99 GmbH
Bergrather Sir.16 A
52749 Eschweiler
02403/21188

Multimedia Soft

Josef Schregelstr. 50
49 Dijren

02421/28100

Arxon GmbH
Assenheimer Str.17
60489 Frankfurt
069/978410-0

Soft & Sound Software GmbH
Bahnhofstr. 13

66538 Neunkirchen
06821/26797

Soft & Sound R. . T. Brust
Kreisstr. 18

66578 Schiffweiler
06821/632163

Point of Media
Marstall 48

71634 Ludwigsburg
07141/924566

Schmidt & Fuchs Computertechnik
Houptstr.17-19

?SDBE Heiningen
07161/94321-0

PC Fun Computerspiele
Veririeb GmbH
Schillerstr. 22

80336 Miinchen
089/591269

Game |1
Schellenbergsir.44
87488 Betzigou
0831/51167-0

(D ROM-CENTER
Dennerstr. 4
90429 Nirnber
091 l/?ﬂ??ﬂ-ﬂg

Sympatec
3 mal in Regenshurg
0941/43454

(D ROM-CENTER
Heuwaagstr. 20
Erlangen

GroBhtindler

PAGODA Markefing u. Vertr. GmbH
Ruhrorten Str.9

46049 Oberhausen
0208/201788

GrofBhindler
HORMA-Computerware
Daimlersir.

77285 Plalzgrofenweiler
07445/220

Grofihiindler
Grof Electronic
Possauerstr. 13
94133 Rehmbach
08582/9605-0

Vertrieb Schweiz
AHA CD-ROM Spiele+
3662 Seftigen

[IKK] 45?03]

Vertrieb Osterreich

A.R.T. Computeranimation GmbH
Feldstrafle 13

3300 Amstetten

07472/635660

GroBhiindler Osterreich
Hawutnr ﬂulens!sleme GesmbH
Goldschlagstr. 9

1150 Wien

0043-1-9821005
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